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AKTUALNI NABIDKA 





COMMODORE 

Amiga 500 Plus (novinka) 
Amiga 500 (atraktivni cena) 
monitor pro Amigu 

TV modulator A 520 
pamét 0,5 MB s hodinami 
pameét 2 MB 

3,5" externi drive 

ext. HD 20 MB A 590 

ext. HD 52 MB 

ext. HD 105 MB 

Digi Fun (audiodigitizer) 
MIDI Fun (MIDI interface) 
C 64 

Dataset 1530 

5,25" ext. drive 1541 
Joystick SJ 119 

Joystick SV 124 

Joystick RMT 122 IR 

hra pro A 500 

CS manual Amiga DOS 
CS manual C 64 
cartridge - hra pro C 64 
Final cartridge III 


cartridge s jednoduchym uéetnictvim pro C 64 
Kickstart 1,3 na disketé (NOVINKA odstrani inkompatibilitu 


A 500 Plus) 
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KALKULATORY TRULY (velké mnoZstvi za piijatelné ceny) 


Kalkulator Truly 101 599 
(zakladni aritmetické a védeckotechnicke funkce, 
statistika, komplexni Cisla) 

Kalkulator Truly 105 1.199 
(jako T 101 + 2 programy o 64 krocich, dvojrozmeérna 
statistika, lin. regrese, feSeni kvadr. rovnic a 
soustavy lin. rovnic, fyzikalni konstanty, prevody 
mezi Gis. soustavami a fyz. jednotkami) 


ORGANIZATORY SHARP 

ZQ 2250 3.550 
(32 kB, 4x12 znaku, kalendar, terminovy kalendar, 
3x tel. seznam, poznamkovy zaznamnik) 

IQ 5100 MN 4.990 
(32 kB, 8x16 znaku, kromé funkci jako ZQ 2250 
umoznuje komunikaci s PC) 


Inzerované zbozi si muzete koupit na vySe uvedene adrese 
nebo si je muzete objednat na dobirku. Dodaci Ihuta ihned, 
maximalné do 3 tydnu (podle stavu zasob). Na vsechny 
vyrobky poskytujeme zaruku, provedeme instalaci a 
instruktaz. 


Objednavku napiste na korespondenéni listek a zaslete na 
adresu Computers Bohemia, Box 414, Praha 1, 111 21. 
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RECENZE 
Lotus E. T. C. Il 2 
Centurion 3 
Alien Breed 4 
Lord Of The Rings 5 
Indiana Jones 3 6 
Unreal 7 
P. P. Hammer 8 
Wrath Of The Demon 8 

NAVODY 
Dragons Lair | 10 
Darkman + 
Heros Quest II 12 
B.A.T. 14 
Neuromancer 16 
The Elf 18 
Dan Dare 2 19 
Driller 20 
Ataristuv protiutok 21 

RUBRIKY 
Hitparada 8 
Tip & Trik 9 
Inzerce 22 
Vyhra 23 
Predplatne 23 





(c) Popular Computer Publishing, 1992. 
SEFREDAKTOR: Daniel Hruby, ZASTUPCE 
SEFREDAKTORA: Martin Ludvik, REDAKCE: 
Andrej Anastasov - ANDREW, Tomas 
Adamec - TAD, GRAFICKA UPRAVA: Serge 
Lipsky Design, GRAFICKE PRACE: Jifi VaSiéek, 
Jakub Gervinka, Daniel Hruby, Martin Lud- 
vik, Tomas Mayer, SAZBA: DTP CONTI. PRED- 
PLATNE: SMS, U Pergamenky 8, 170 00, Praha 
7, ROZSIRUJE PNS a soukromé distribuéni 
firmy. Podavani novinovych zasilek povoleno 
Reditelstvim post Praha ¢j. 703/91 NP ze dne 
22. 5. 1991. Prispévky posilejte vyhradné na 
adresu redakce. MK CR 5 204, MIC 47 129. 
Doporucena prodejni cena 24 Kés 





.. aZpristiho EXCALIBURU na vas vysko¢i VELKE PREKVAPENI! 


ww F Ww 


9/'92 NEJPRODAVANEJSI CASOPIS POCITACOVYCH HER 


ae, 








CHALLE Gce-=— 
































Lotus Turbo 
Challenge 2 je 
mistrovskym dilkem. 
Jizda se stala jeste 
rychlejsi a vice 
strhujict... 
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Lord Of The Rings 
Vol. 1 je pocitacove 
zpracovani prvniho 
dilu zname knizni 
trilogie J. R. R. 
Tolkiena “Pan 
prstenu". 





Wrath Of The 
Demon pripomina 
slavny Shadow Of 
The Beast. Chybi 
zde vSak ona 
potrebna davka 
originality a osobite 
atmosfeéry. 


b 8 
The Elf - 


nejocekavanéjsi 
navod a mapy na 
jednu z 
nejocekavanéjsich 
her roku 1991. 
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CHALLENGE -= 


Jednim z nejvétsich trhaku herniho trhu 
roku 1990 byl bezesporu Lotus Esprit Turbo 


Challenge od Gremlin Graphics. 


| Kazdému bylo jasneé, ze 
tak vdéény namét Gremlini 
hned tak neopusti. Koncem 


roku 1991 se tyto spekulace 
potvrdily - pocitacéove fidice 
blikanim svétel pozdravil LO- 
TUS TURBO CHALLENGE 2. 








Mi Ukazalo se, ze i tak kvalitni 
program, jakym bezesporu by! 
prvni Lotus, snese spoustu novych 
napadii a vylepSeni. Ruznych 
zmén a zlepSovaku bylo nakonec 
realizovano tolik, Ze Lotus 2 je 
treba pokladat za zcela novy 
program spiSe nez za vylepSené 
pokracovani Lotuse prvniho. Po- 
sudte sami: Hra nyni umoznuje 
jizdu se dvéma automobily. K 
starému znamému Lotusu Esprit 
pribyl jeho mensi a slabsi bra- 
triéek, kabriolet Lotus Elan SE. S 
piné kapotovanym Espritem jez- 
dite do nepohody, kabriolet 
slouzi k jizdam za pfijemného 
poéasi. Pokud k volantu zasedne 
osamély pocitacovy kral silnic, 
zaznamena pfijemnou zménu - 
roztazeni obrazu pres celou 
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na nékolik Useku, vyznacenych 
tzv. “checkpointy” (tedy kontrol- 
nimi stanovisti). Hraé jiz neni 
limitovan pozici, kterou v zavode 
dosahne (v Lotusu 1 bylo pro 


Hlavni novinkou je zmena 


koncepce trati. 





obrazovku. Ze stareho Lotuse 
zustala samozfejmé zachovana 
moznost hry dvou hracu a priby- 
la dalSi novinka - propojeni dvou 
pocitaéi po sériové lince umoz- 
huje zavody az étyr pretekarov 
najednou! 


es To jsou vSak vicemené ma- 
liékosti hlavni novinkou je zména 
koncepce trati. Klasickym za- 
vodnim okruhum z “jednicky” je 
odzvonéno. Lotus 2 se nyni jezdi 
jako jedna dlouha trat, rozdélena 





postup treba umistit se do 
desatého mista), nybrz pouze 
Easovym limitem kazdého 
checkpointu. Naprosto od- 
padaji starosti s palivem, a vubec 
ize fici, Ze je novy Lotus mnohem 
méné realistickym simulatorem, 
nez jste asi byli z prvniho dilu 
zvykli. Projevi se to tak trochu i na 
charakteru jizdy, neprehlédnu- 
telnym znakem tohoto 
“Zanrového posunu” jsou napf. 
bonusova turbo - zrychlovadia, 
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ktera muzete “sbirat” v posled- 
nim levelu. Trati je celkem osm, 
primy pristup k nim je mozny diky 
pouziti passwordu. Co do zpra- 
covani a mnozstvi pouzitych 
prvku v konstrukci trati zazname- 
nal novy Lotus velky krok kupredu. 
Krajina je napaditéjsi, prekazky 
zapeklitéjsi a poéasi nestalejsi. 
Cekaji na vas baziny, nepje- 
mosténé potoky, dlouhe tunely, 
agresivni vegetace, zavéje a Za- 
tarasy a mnoho dalsich radosti. 
Aby vam nebylo na silnicich 
smutno, postarali se vam autofi 
o Getnou spoleénost - prekazet 
a narazet do vas budou special- 
nim konkursem vybrani zavodnici, 
a samozfejmé ze vSichni budou 
pilotovat vozy fy Lotus. 


MM Secteno a podtrzeno - Lotus 
Turbo Challenge 2 je mistrovskym 
dilkem. Jizda se stala jeste 
rychlejsi a vice strhujici, nez tomu 
bylo u Lotuse 1, coz je vzhledem 
k mnozstvi nové zahrnutych 
vylepSeni zvlasté potéSujici. Jiz- 
da jednoho hraée nema chybu. 
V médu pro dva hrace je treba 
tolerovat “rozdéleni” zvukU obou 
voz, coz pocitaé nékdy zkratka 
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nestiha - ale to asi jinak nejde. Az 
na nékolik malo vyjimeénych si- 
tuaci i zde zustava program stale 
stejné rychly. Designéri odvedli 
stejné dobrou praci jako v Lotu- 
su 1, hudebnici se jesté o trochu 
zlepsili. Systém menu je velice 
prehledny a uZzivatelsky pfa- 
telsky, je tfeba ocenit i pouziti 
stale vice se prosazujiciho systé- 
mu passwordu. Vysledek tedy 
zni: Lotus Turbo Challenge 2 = 
dobra zabava pro kazdou chvili. 
TAD 


LOTUS TURBO 
CHALLENGE 2 


2 / 


sport 
Gremlin Graphics 
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WH Svoji kariéru imperatora za- 
éinate v hodnosti fadoveho 
dustojnika fimské armady, jehoz 
prikazum podiéha jedna jedina 
legie péchoty. Vasim ukolem je 
stat se neomezenym viadcem 
celého okolniho svéta, tedy 
vSech zemi, které se nachazeji 
na hernim planu. A téch je 
péknych par. Navic se pravé Rim 
nachazi v dosti nezavidénihod- 
né situaci, kdy je neustale 
ohrozovan pySnym Kartagem 
(schyluje se k punskym valkam), 
barbary ze severu a dalsimi 
osamélymi a tudiz nevypo- 
Gitatelnymi utoéniky. V takovéto 
situaci si musite pocinat velmi 
opatrné, nebot jeden jediny 
nerozumny krok muze vést ke 
katastrofé. 


MM Ackoliv se budete muset 
hodné branit (vas titul také zni 
“Obrance fima”), ve hre jsou 
mnohem dulezitéjsi akce utoc- 
né. Je nezbytné co nejrychleji 
dobyt co nejvétsi mnozstvi 
blizkych provincii, nebot pouze z 
jejich penéz a vojaka muzete 
stavét dalsi legie, které budou 
moci vzdorovat nepratelum. Vas 
zpusob vlady v té které provincii 
se odrazi v nalade obyvatestva, 
proto je tfeba ukladat po- 
robenym zemim takove dané, 
aby nedochazelo' ke vzpouram 
a rebeliim. Zalichotit obyvatel- 
stvu Ize ovSem i jinak - muzete 
usporadat rizné hry, vcéetne 
zavodii kolesek a gladiatorskych 
zapast. V takovém pfipadé ov- 
ladate “svého” muze (arkadova 
sekvence) a pokud zvitézite, 
muzete ziskat penize i podporu 
lidu. Jak se hromadi vase 
ispéchy, tak se zvySuje vase po- 
liticka moc. Casem ziskate 
opravnéni velet vétSimu poctu 
silnéjsich armad a nahromadite 
také dostateéné mnozstvi penéz, 
abyste mohli vybudovat viastni 
lod’stvo, s jehoz pomoci si muzete 
podmanit i ty nejvzdalenéjsi kra- 
je. AvSak cesta k hodnosti 
centuriona je velmi dlouha a trni- 
ta. 


as Coser 


PiSe se rok 275 pf.n.l. a za€ina nova epocha, epocha 
rimského impéria. Chcete se stat slavnym vojevudcem, 
uznavanym politikem, mocnym imperatorem Evropy, Asie a 
Stredomori? Muzete toho dosahnout, pokud budete véenovat 
svoji pozornost novemu produktu fy Electronic Arts, strate- 
gické hie Centurion: Defender Of Rome, ktery je dalsim z rady 
programu, které se inspirovaly “zazracnou” hrou roku 1986, 
Defender Of The Crown fy Cinemaware.., 


Ml Nejdilezitéjsim uménim ve 
hfe je uméni vojevudcovske. 
Pokud dojde k bitvé, musite zvolit 
formaci svych jednotek a zpu- 
sob boje. Béhem bitvy pak 
muzete fidit pohyby jednotlivych 
legifi a ménit tak uspofradani 
svych voju v zavislosti na postu- 
pu protivnika. Velmi zde zalezi 
na kvalité vojakU (podle provin- 





cie, ve které byli verbovani) a na 
veliteli (¢im hlasitéji umi dusto- 
jnik Fvat, tim je vaSe Sance na 
uspéch vetsi). Chce to jenom 
praxi. Podobné je tomu i u na- 
mofnich bitev, kde nejdulezitéjsi 
je vaSe dovednost v ovladani 
lodi. Casem ziskate takovy cvik, 
ze s trochou Stésti porazite i 
dvakrat tak silné lodstvo, nez 








mate sami. 


MH Dalsi dilezitou dovednosti je 
politicka proziravost a rozhled. 
Existuji bohaté zemeé (jako treba 
Germanie, Galie a Hispanie), 
které je treba ziskat prednostne 
a neplytvat silami a Casem pri 
dobyvani chudych provincii. 
Méjte téz na paméti, Ze neni vzdy 
treba jit cestou hrubého nasili - 
¢éas od Casu je mozne vyjed- 
navanim zabranit bitvé a Zz 
nepratel si udélat spojence. Pri 
vyjednavani ma vSak Sanci na 
uspéch pouze vojevudce s vy- 
sokou charismou. Nejdulezitéjsim 
to shledate pri vyjednavani s Kle- 
opatrou, viladkyni Egypta a 
nejkrasnéjsi Zenou historie. Pouze 
na vaSem osobnim kouzlu zdlezi, 
ziskate-li Egypt... a néco jeste 
mnohem lepsiho. 





MMB Pro vSechny, kteff po tuhych 
bojich hru dohraji, pfipravili au- 
tofi moznost zvySeni obtiznosti. 
Pokud si tedy chcete zkazit 
naladu, zvolte si vySsi level - fun- 
guje to stoprocentné. S nejvyssi 
obtiznosti muze totiz Centuriona 
dohrat snad jenom poloidiot. 
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Film “Vetfelci” (Aliens) se 
stal namétem mnoha po- 
Gitaéovych her. Posledni hrou, 
kterou tento napul akéni film 
a napul horror inspiroval, je 
Alien Breed. 


GB Charakter hry Ize vyjadrit 
velmi jednoduse - pamatujete-li 
se na vybornou hru Into The Ea- 
gles Nest, staci zaménit nacisty 
za zufiva monstra, prostredi vo- 
jenské pevnosti za_ interiéry 
kosmické stanice a mate Alien 
Breed jako vySsity. Samozfejme, 
ze toto je pouze zjednoduSené 
prirovnani, ale docela sedi. Ali- 
en Breed vSak nabizi jéste trochu 
vice - skvélou atmosféru, slozitéjsi 
déj a prfedevSim moznost hry 
dvou hraét, coz z této hry déla 
snad nejlepsi akéni hru svého 
druhu pro dva. 


Wi Nasi dva hrdinové méli pros- 
té smtlu. Zachytili divné signaly z 
jedné osamocené orbitalni sta- 
nice a vypravili se vyzkoumat, 


co se viastné déje. Netusili, ze 
padnou do naruce celé hordé 
potvor s velikymi ustnimi otvory a 
patologickou touhou po zabijeni. 
Sance na§gich hrdind proti neu- 
navnym vetrelcum jsou skutecné 
velice malé. Od vitézstvi je déli 
fada misi, jejichz plinéni ne- 
vyzaduje pouze rychlé reakce a 
pfesnost ve stfelbé, nybrz i velkou 
davku chytrosti a predvidavosti. 
Prezit na misté, kde za kazdym 
rohem ¢iha smrt s “takovyma 
oSklivyma dlouhyma zubama” 
zkratka vyzaduje celé muze. 


MM Kosmicka stanice ma néko- 
lik pater, kazdé patro znamena 
jednu misi. Vetielci se roji ze vSech 
moznych dvefi a tam, kde zadné 
dvefe nejsou, se klubaji primo z 
podiahy. Mimo to se po lodi tou- 
laji i nékteré dalsi Clovéku 
nepfrijemné formy Zivota - je tam 
zkratka veselo. Budete potre- 
bovat spoustu baliéku prvni 
pomoci, abyste to vubec pfezili. 
Musite se starat i o zasoby streli- 
va a predevsim o dostatek 
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pruchodovych karet, které vam 
umozni otevirat zavfené dvefre. 
Nezapomente téz sbirat penize, 
které vetrelci patrné vyplivovali po 
pozfeni jednotlivych Clenu posad- 
ky. S jejich pomoci si muzete opatiit 
prostfednictvim terminalu palub- 
niho pocitaée vykonneéjsi zbrané 
(Gert vi, jak a proc to viastné pracu- 
je). Cesta k preziti totiz vede pouze 
pres hromady rozmaSsirovanych 


vetrelcu. TAD & 


ALIEN BREED 


arcade 
TEAM 17 








Cela Stfedozemé je ohrozena rostouci moci Saurona Ve- 
likého, Temného pana z Barad-Dur. Od jeho posledni porazky 
uplynulo jiz mnoho éasu a Sauron nyni znovu povstal, silnéjsi nez 
kdykoliv pfedtim. Pod jeho zastavou se opét zacinaji 


shromazdovat veliké armady, slozené ze zlych lidi, skfetu a dalsich 
pronarodu, vyznavajicich Zlo, posilené désivymi démony a 
prizraky noci. Ne v§ichni jsou vSak ochotni poddat se Stinu bez 
boje. 


Wi Upadajici Gondorska fise, 
jezdci z Rohanu a zbytky elfu, 
které stale jesté prezivaji ve Stre- 
dozemi, se chystaji k poslednimu 
zoufalému boji o svoji svobodu. 
A pouze jeden Clovék vi, kde je 
Sauronovo slabé misto, pficina 
vahani a nejistoty, které stale 
jesté oddaluji valku. Carodéj 
Gandalf dobfe vi, po ¢em Nepfi- 
tel bazi a Geho se zarovén boji. 
Je to Prsten Moci, Saurontv 
prsten, do kterého prevedl vel- 
kou Gast svoji byvalé sily. V rukou 
Sauronovych protivniku cenna 
zbran, v rukou Saurona samot- 
ného zkaza svéta. A tento Prsten, 
ztraceny po Sauronové davné 
porazce, se zvlastni souhrou 
nahod dostal do rukou hobita 
jménem Frodo, bezvyznamného 
Gloviéka ze zapomenuteé ¢Casti 
Stfedozemé, zvané Kraj. Moudry 
Gandalf se nakonec rozhodne 
Prsten nepouZzit proti nep/iteli, 
nebot je to vzhledem k jeho moci 
piilis nebezpeéné, nybrz jej znicit. 
Zniéenim Prstenu by byl znicen i 
Sauron, a to jednou provzdy. 
Potiz je v tom, ze Prsten Moci je 
mozné znicit pouze na jediném 
misté v cele Stfedozemi, na 
misté, kde byl stvofen, v krateru 
Orodruiny, Hory Osudu, ktera se 
nachazi v samém srdci Sau- 
ronovy rise. A tak se tedy Frodo 
spolu s nékolika prateli vyda na 
zoufalou cestu do Stinu, aby se 
pokusil znicit Prsten a svrhnout 
Temného pana z jeho trunu. 


MH Pro vSechny fanousky J.R.R. 
Tolkiena pfipravila firma Interplay 
skuteéné velkorysy projekt - trilogii 
“Pan prstenu” ve formé tri 
rozsahlych adventure-her. Kazda 
z her pritom bude déjovée po- 
kryvat jednu knihu trilogie. Zatim 
muzete travit volny Cas pouze u 





LORD OF THE RINGS VOL. 1, druhy 
dil jiz bude dokonéen velice brzy. 
Jak jste asi pochopili z uvodu, 
poustét se do hry bez toho, ze 
byste méli Pana prstenu poctive 
precteného, nema vubec smysl. 
Pro vasi informaci - prvni i druhy 
dil jiZ vydalo nakladatelstvi 
Miada Fronta, dil tfeti by se snad 
mél dostat na pulty knihkupectvi 
béhem letnich prazdnin. 

MM Prvni dil hry obsahuje Frodo- 
vu cestu z Kraje pres Stary hvozd, 
Hurku a Vétrov do Roklinky, 
vytvoreni Spolecenstva Prstenu 
a jeho cestu pres Morii a Lorien 
az na hranice Rohanu. Svym 
zpracovanim je to poctiva ad- 
venture s jistymi prvky, pfevzatymi 
z her systému AD&D. Autofi zvolili 
pohled z ptaci perspektivy, tedy 
grafiku toho typu, ktera byla 
pouzita napr. v The Faery Tale 
Adventure. Grafika jmenova- 
ného veterana je sice co do 
provedeni o tfidu lepsi, avSak je 
to pochopitelné vzhledem k 
neskuteénému mnozstvi déje, 
ktery bylo treba do prvniho dilu 
“Pana prstenu” nacpat. Hned 
na tomto misté by se patrilo vy- 
tknout programatorum dvé 
hlavni chyby: 1) Postavy nemo- 
hou chodit Sikmo. V tak Clenite 
krajiné, jakou je napf. Hobitin a 
okoli, je to o nervy. 2) Grafika je 
pomala. Na druhou stranu je tfe- 
ba konstatovat, ze i kdyz se 
Frodova skupina rozroste na 
pofadnou bandu lidi, jejich po- 
hyb se jiz dale nezpomaluje. 


MMM Co se tyce oviadani, jsou 
vase moznosti neobycejneé veli- 
ké. Muzete pfepnout na jakehokoliv 
CGlena skupiny, kontrolovat jeho 
“stav” (jako AD&D, tedy zdravi, 
pohyblivost, silu, odvahu atd.), 


komunikovat s jinymi postavami 
(zde se oteviraji netuSené moz- 
nosti), sbirat/pokladat/pouZivat 
predméty ci zbrané a nesmime 
zapominat ani na kouzla a na 
individualni “dovednosti”, tzv. 
“skills”. Kazda osoba ma totiz 
urcité schopnosti/viastnosti (nék- 
teré jich maji celou radu), diky 
kterym je mozné fesit i jinak 
nefeSitelné situace. Je treba 
ziskat pfehled o tom, k Cemu 
ktera slouzi. K ruznym bojim a 
utkanim nabizi LORD OF THE 
RINGS viastni bojovy systém, ktery 
bohuzel neni nic moc. Ma vSak 
néjaké ty strategické rysy a lépe 
jej snad ocenite v okamziku, kdy 
budou vasi lidé disponovat 
zbranémi. 


Wl Obsah prvni knihy “Pana 
prstent” je velice bohaty. Au- 
toram hry to vSak nestacilo a 
vymysieli si spoustu vedlejsich 
ukoli a Ukoliéku, takZe rozsahlost 
a slozitost projektu hned po néko- 
lika hodinach hry ziska dimenzi 
vpravdé obludnou. Program 
bohuzel nenabizi viastni mapu, 
coz vaS postup velmi znatelneé 








zpomal/. Jinak je vSak treba 
uzivatelsky (Ci spiSe hraésky) 
komfort, ktery hra nabizi, po- 
chvalit. Pristup tvurcu mohu 
predvést napf. na zachazeni s 
predméty: Neni nutné koukat po 
kdejakém nesmyslu velikosti 
Spendiikove hlavi¢ky. Kdykoliv 
narazite na néjaky potrebny 
predmét, pocitaé vam to usluz- 
né oznami. Na druhou stranu to 
vSak znamena nutnost prosmycit 
vSechna podeziyela mista, kde 
by se mohlo néco potrebného 
povalovat. 


WH Mezi ty nejdulezitéjsi véci 
patri i penize, které rozhodné 
nesmite nechat jen tak lezet 
(taky bych se hodné divil, kdy- 
byste to udélali). Jako v kazde 
poradné adventure “ze zivota” 
hraji i zde velkou roli. Pamatujte, 
ze v hospodach muzete sehnat 
vice uziteénych véci, nez jenom 
jidlo a pivo. 


MH Rozsahlost déje (ktera je ji- 
nak poteSujici) prinasi bohuzel 
nékteré dalsi problémy a tézkosti. 
Mam nyni na mysli predevsim 
fintu, kterou Interplay odkoukali 
od SSI, tedy zafazeni veSkerych 
delsich textu, které by mély byt 
béhem hry vypsany, do manua- 
lu. V praxi to pak vypada tak, Ze 
nékoho potkate a program vam 
oznami, ze to, co vam dotyény 
sdélil, najdete v manudalu, ¢lanek 
ten a ten. Pro toho, kdo original- 
ni manual neviastni, to predstavuje 
fadu prekazek, které jsou vsSak 
obdobné jako u her fy SSI na- 
konec feSitelné. 


MB Pokud je mi znamo, trilogie 
fy Interplay je zatim koncepéné 
nejlépe zvadnutym prevodem 
“Pana prstenu” na domaci 
pocitaGe. Je vSak jisté, ze tako- 
véto pfitazlivé téma neda 
tvUrcum her spat ani v_ bu- 
doucnosti. A pokud se budou 
programatori vzdy fidit tim, ze 
novy program musi byt do- 
konalejSi nez ten predchozi, 
mame se na co tésit. TAD ie 


LORD OF 
THE RINGS VOL. 1 


eles 
@ OOOO 


adventure 
Interplay 











Indyho Zivot je piny problému. Jen 
co se vratil z nebezpecne vypravy 
za Krizem Coronada, spadnul primo 
po hlavé do nového dobrodruzstvi. 
Od milionate Donovana, sbératele 
starozitnosti, se dozvedel, ze Jones 
senior béhem svého patrani po 


Svateém Gralu zmizel. 


And The Last Crusade 


MM Indy tésné pred tim obdrzel 
postou otcliv zapisnik, odeslany 
zfejmé v okamZziku, kdy jeho 
majitel zaéal tuSit hrozici nebez- 
peci. S timto voditkem v kapse 
se tedy Jones vydava do Bena- 
tek, kde vypatra v zapomenutych 
katakombach hrob jednoho z ry- 
tif - strazci Gralu a dozvi se, 
kde je Svaty Gral ulozen. Mno- 
hem dulezitéjsi je vSak pro néj 
zprava, ze jeho otec byl unesen 
nacisty a je véznén ve vojenske 
pevnosti na  nemecko-ra- 
kouskych hranicich. Po mnoha 
komplikacich a pfrekvapivych 
odhalenich (z Donovana se 
vyklube spolupracovnik nacistu) 
se Indymu podafi otce osvobo- 
dit. DalSi zastavkou na honbe za 
Svatym Gralem se stava Berlin. 
Po nahodném setkani s Hitlerem 
se oba Jonesove rozhodnou pro 
rychly odlet z Némecka, avSak 
ani tentokrat se jim nepodafri 
uniknout bez boje. Nakonec se 
vSak preci jenom dostanou do 
Alexandrie a vydaji se do Za- 
pomenutého kanonu, ve kterém 
se nachazi chram, stfezici Svaty 
Gral. Se .Stéstim sobé viastnim 
jsou i tentokrat predstizeni dare- 
baky a Indy je nakonec pfinucen 
sam a bez pfipravy Celit trem 
smrticim zkouSkam, které je tfe- 





ba podstoupit k dosazeni Gralu. 
Je jasné, ze je nakonec uspésny 
- padousi se zahub/ viastnim 
padousstvim a pfibéh konci 
happyendem. 


MM Indiana Jones 3 byl prvni 
adventure zpracovany v nove 
vylepseném SCUMM-systému. 
Do hry se podajilo takrka beze 


zbytku prenést skvélou atmos- 
féru filmu, to jest predevsim 
urcitou nadsazku a svérazny lu- 
casovsko-spielbergovsky humor. 
Kvalitou zpracovani a svymi 
moznostmi Indy ohromil cely 
pocitagovy svét. Okamzité byl 
zvolen hrou roku (1990) a jeho 
popularita trva dodnes. Doka- 
zuje to i nové pfipravovany 








Indiana Jones 4 (tentokrat jiz bez 
filmové pfediohy), jehoz déj se 
ma tocit kolem bajné Atlantidy. 
Predpoklada se, Ze pfijde na trh 
nékdy zacatkem roku 1992. 


TAD a 
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Unreal patri mezi histo- 
ricky nejuspésnéjsi projekty fy 
| UBI Soft. Hra byla uvedena na 
trh v roce 1990 a ihned vzbu- 
dila velikou pozornost, nebot 
v nékterych rysech pfedsti- 
hovala Shadow Of The Beast, 
nad nimz tenkrat nadSeni 
hernich fandu stale jeste ne- 

| opadlo. 


MM Hlavni hrdina, valeénik Arta- 
ban, pronasleduje zliého démona, 
ktery unes! jeho vyvolenou na svuj 
létajici zamek. Na cesté je mu 
zdatnym pomocnikem jeho pfri- 
tel, opefeny drak, a kouzelny 


meé, obsahujici elementy ohné 
a vody. Unreal je syntézou dvou 
ruznych hernich systému - prvnim 
z nich je simulace letu draka, 
jakasi pseudo - 3D stfilecka. Nic 
moc. Druhym systémem je pak 
klasicka arkada (Artaban jde po 
svych). Zde bylo pouzitou vy- 
sokého rozliSeni, kvalita kresby je 
prosté neuvéritelna, barevné 
prechody jsou fantastické. Stej- 
né jako grafika, i zvukové efekty 
a hudba (od Maniacs Of Noise) 
nenaSly dodnes premozitele. 
Mate-li tedy tu mozZnost, nenech- 
te si Unreal ujit. TAD 
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P. P. HAMMER 
AND HIS 
PNEUMATIC WEAPON 


Donedavna byly zapomenuté katakomby pouze rejdisti 
krys a netopyri. Dnes jiz tomu tak neni - tajemné chramy, 
pyramidy a svatyné se staly doménou P. P. Hammera! 





Mi P. P. Hammer je velice zaji- 
mava postavicéka. Jeho nejvétsi 
vaSni jsou poklady a artefakty z 
davnych let, jejich2 ziskavani 
vénoval prakticky cely Zivot. Je 
to Gloviéek, ktery proleze kazdou 
Skvirou a pro péknou amforu je 
ochoten utkat se s drakem. Jeho 
jedinou “zbrani” je pofadna 
sbijeéka, neocenitelny pomoc- 
nik pfi uvolhovani zavalu Ci 
vytvaieni novych pruchodu. 
Pouze pomoci tohoto nastroje 
je nas hrdina schopen ziskat ty 
nejlepsi poklady a mnohdy na 
ném zavisi i jeho Zivot. Mista, ktera 
pritahuji Hammera a jemu po- 
dobné, byvaji totiz veétsinou 
velice dobre stfezena. Néktera 
se ruznymi pastmi a nastrahami 
primo hemzi. Proto také Ham- 
mer nikdy neodklada_ svoji 
velikou ochrannou pjyilbu, do 
které se dokaze v pripadé nebez- 
peci cely schovat. 





Mm Hra se sklada z velkého 
mnozstvi “chramu”, pochaze- 
jicich z raznych epoch (to se 
odrazi v architektonickém fesSeni 
mistnosti). Do dalSiho chramu se 
dostanete vzdy az po “vyfeSeni” 
toho predchoziho. Kazdé svaty- 
ni je pritom prifazen password, 
takze neni tfeba se stale vracet 
na zacéatek a zabyvat se jiz 
vyreSenymi problémy. V kazdém 
chramu narazite na predméty, 
které je mozné vzit (Hammer jich 
u sebe muze mit pét) a na 
urcitém misté pouzit. Jsou to jed- 
nak ruzné “lektvary” (anabolika, 
medicina zajiStujici neviditelnost 
atd.) a kliée (vétSinou peclive 








ukryté), které vam umozni pifi- 
stup do dalSich Casti svatyné. S 
trochou Stésti se dockate | 
speciainiho bonus-levelu, ode- 
hravajiciho se ve sklepenich 
Legolandu. | kdyZ na Hammera 
éiha pocitaéova smrt na kaz- 
dém rohu, hra je_ pojata 
predevsim jako legrace. Hlavni 
zasiuhu na tom ma svérazna 
postava hlavniho hrdiny, vy- 
bavena ruznymi animacnimi 
forky a srandi¢ékami - napf. ne- 
chate-li Hammera prilis dlouho 
necinné stat, zaujme pozici “po- 
hov” a provokativné si zapali. 
Celkové Ize P. P. Hammera 
oznacit jako lehky nadprumer - 
zpracovani na urovni a par 
dobrych napadu, stacicich na 
nékolik hodin dobré zabavy. 


TAD BS 


P. P. HAMMER 


VAS. 


urovnova arcade 
Demonware 





Pokud patfite mezi ty, ktefi 
stale sleduji softwarovy trh, 
nemohla vam tato hra uni- 
knout. Rozsahla arkada fy 
ReadySoft (znamy producent 
vytvoru Dona Blutha) vam jisté 
pripomnéla slavny Shadow Of 
The Beast. 





WB Opravdu - hudba, grafika i 
animace, to vSechno je “Bestie” 
jako vySita. ReadySoft pravdépo- 
dobné odkoupil od fy Psygnosis 
editor (nebo alespon balik rutin) 
z Beasta a to se pak neni Cemu 
divit, ze se Wrath Of The Demon 
objevil tak rychle a necekané. 
Autorim Ize k dobru pfipsat to, 
ze se alespon snazili o zafrazeni 
uréitych scén, pro které vyvojovy 
editor pUvodné psan nebyl - 
mam na mysli predevSim soubo- 
jové sekvence. Jejich dalsi 
snahou bylo, aby byl déj hry 
poutavy a co mozna nejslozitéjsi. 
Do jisté miry se jim i toto podafilo. 
Celkové je vSak tfeba fict, Ze po- 
rovnani s Shadow Of The Beast 
skonéi pro “Démona” Spatneé. 
Hladoucka viceurovnhova ani- 
mace jiz neni ni¢im novym a 
chybi mi zde ona potfebna dav- 
ka originality a  osobite 


atmosféry, ktera déla z obyCcej- 
né hry hru skute¢né dobrou. 


TAD 
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Nejdfive bychom radi uspokojili hlavné majitele Atari 800, 
takze otiskujeme nékolik pokes od Erika Faustuse z Prahy 9. 
Mame radost, Ze nam chodi tolik tipU, pokes i cheatu od 
majitelu ruznych pocitacu. 


American cross road race 33893,0-Cas 

Attack of the mut. camels 9983,173-Zivoty 

Aztec 26350,165-hole, 20327,165-kulky, 22637,169+22638,1-sila 
Aztec challenge | 14517,11+14485,11-zivoty 

Breath of the Dragon 10752,234-zivoty 

Carnival massacre 9802,181+10491,181+12958, 181-zivoty 
Caverns of Eriban 32121,0-palivo, 26258,0-lodé 

Ceres 26986,165+28313,0-Stity, 30824,189-lodé 

Cohen's towers 20631,165-Zivoty 

Commando I! 12940,173-zivoty 

Cosmic tunnels 19753,165-lidi | 

Countdown 13127,165-strelivo, 13073,0-naloze, 9968,0-Stity 
Crypt of Plumbous 9292,173-fuel, 9366,173-Zivoty 

Crystal Raider 4591,173-zivoty, 3486,0-kyslik 

Duellin droid 8722,173+8785,173-zivoty 

Dumpfmachine 14535,0-Gas, 14234,165-voda, 14292,165-uhli 
Escape from doomworld 22288,173-cas 

Fidget 11708,173-Cas 

Fighter pilot | 5699,165+7080,165-strelivo 

Fire fleet 15827,165-zivoty 

Forbidden forest 9055,173-zivoty, 9074,175-Sipy 

Frantic! 20422,189-Zivoty, 15826,173-skoky 

Galactic chase 12985,181-zivoty 

Gateway 24195,162+24196,0-zivoty, 23241,173-palivo 
Guardians of Gorn 5397,173+5443, 173-zivoty 

Gunfight 7328,0-strelivo, 7893,0-Cas 

Guthbert goes walabout 6766,165-zivoty 

Hard hat Mack 20421,173-zivoty 

Hot lips 9649,173-zivoty 

House of Usher 18840,173-zivoty 

Chimera 16376,234+16377,234-jidlo, 16326,234+17141,234-voda 
Joe Blade 11996,234+11997,234+11998,234-energie 
Karateka 14053,165-energie 

Landscape 23714,165-zivoty, 21770,234+21771,234-energie 
Living daylights 41392,173-energie 

Lone raider 20844,0-Zivoty 

Lord of the Orb 12371,165-Sipky, 13195,165-sila 


Lukas Ondiej z Orlové nam posial tyto tipy pro Atari ST: 


Toyota Celica GT Rally 


V prubéhu zavodu stisknéte “Ctrl” + “C” a objevite se na konci 
zavodu. 


Larry Leisure Suit 


VSeteénym otazkam z oblasti sexu se UuspéSné vyhnete stisk- 
nutim “Alt”? + “X”. 


Powermonger 


Jestlize kliknete na vaSeho vojevudce pravym tlacitkem mysi, 
objevi se uprostfed stolu. 











Wanted 


V programu Desktop smazte soubor RND a nepfatelé budou 
vychazet jen zleva. 


A nakonec néco pro Amigisty: 


Gods 


Vstupni kddy do jednotlivych urovni: level 2 “PCR”, level 3 
“JFG”, level 4 “ATS” 


Logical 


Hesla do urovni: 5-nice colors, 10-bad direction, 15-running 
balls, 20-Other things, 25-the wanderer, 30-a simple one, 35- 
we like it, 40-sun is shining, 45-the president, 50-she is gone, 
55-back in red, 60-more popcorn, 65-picture of her 

Seven gates of Jambala 


Kdo by se nahodou dostal v této hfe 2% na konec, necht slozi 


barvy kouzelného kliée v tomto pofadi: Tmavé hnéda, Zluta, 
éervena, bledé modra, fialova, modra, zelena. 


Rodland 
Ve hfe stisknéte “P” jako pauzu, stisknéte pétkrat “Help”, 


odpauzujte hru opét tlacitkem “P” a mate nekonecne 
zivoty! 


Judge Dredd 
Identifikujte se jako “DREDD”, napiste “BRUCKEN PLAYING 


HEROQUEST” a stisknéte enter. Ve hfe pote tlacitkem “Help” 
muzete skakat pres jednotlivé urovne. 


Alien Breed (!) 


POZOR, chcete si skakat po urovnich, jak se vam zachce? 
Jestli ano, napiSte kdykoliv v prubéhu hry jméno programa- 
tora “tuleby”. 


Dragons Lair Il 


Cela hra se prehraje sama jako demo, napisete-li na titulni 
obrazovce “GET MORDROC DIRK” 


Metal Masters 


Az to s vami bude jiz hodné Spatné, muzete zmrazit svého 
protivnika tlacitkem “F4”. 


Railroad Tycoon (!) 


Komu by se v této hfe nehodilo 500.000 dolart navic. Staci jen 
stisknout “F1” a pote “Shift’+"F4". 


Simpsons 


Na uvodni obrazovce napiste “COWABUNGA’” a hra bude o 
mnoho jednodussi. Ve hfe sta¢i napsat “EAT MY SHORTS” a 
postupujete do dalsi level. 
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DRAGO 


Na zaéatku hry se nachazite na mosté, po kterem pomalu sestupu- 
jete k hradu, ktery vidite pfed sebou. Nahle se pred vami propadne 
podiaha a vy visite na kusu dfeva primo nad vodnim prikopem. 2 
vody pod vami se chysta zautocit priSera mavajici nebezpecnymi 
chapadly. Stisknutim FIRE vytahnete mec a machnete jim proti 
prisefe, ktera uskoci stranou. V tu chvili dejte joystick nahoru a 


vylezte zpét na most. 





MMM Vejdéte do hradni brany. Ve 
druhé obrazovce se nachazi 
jedovaty napoj, pohybem joy- 
sticku vpravo vykopnéte pravé 
dvefe. Ve tietim obrazu na vas 
opét utoci priSera chapadly. 
Stisknéte FIRE a pohybem naho- 
ru uskoéte za laviéku v zadni Casti 
mistnosti. Potom jdéte ke dverim 
dol, tak opét skocite do pfedni 
éasti pokoje a pujdete ke 
schodtim. Na schodech se dejte 
doleva - skocite na lavicku a 
poté pohybem nahoru dvermi 
ven. 


Mi Nyni se nachazite v mistnos- 
ti, na jejimzZ druhém konci stoji 
rytif a pousti blesky do podlahy. 
Vyhybejte se mu pohyby: do- 
prava, doleva, nahoru, doleva, 
doprava, doleva, doprava a 
nakonec rytife rozseknéte tla- 
Gitkem FIRE. V nasledujici Casti 
hry projizdite na male lodi 
podzemnim bludistém. VSem 
trem virum se postupné vyhy- 
bejte doprava. Pri projizdéni 
namodralou vodou dejte joystick 
doprava a jakmile prejedete na 
druhou stranu feky jim pohnéte 
nahoru. Uvidite, jak sjizdite se 
splavu a vase lod’ zmizi v dalce... 


(ip Zniéeho nic se objevite pred 
dalsim vodnim splavem, pfe- 
skoéite jej pohybem vzhuru. Tato 


Quest V se sierristi konecné 
doékali LARRYho V. Hra je 
samozfejmé zpracovana v 
novém vyvojovem systému 
(takfka vyhradné pro mys), Za- 


tim je hotova pouze verze pro 
PC (jak je jiz pro Sierru typické). 
O Larrym IV, ktery ma mit fil- 
movou podobu, mi neni zatim 
nic znamo. 


situace se nasledné opakuje 
jesté dvakrat z jinych pohledu, 
ale popsané pohyby joystickem 
jsou zachovany. PriSefe v mist- 
nosti s hrncem se _ ubranite 
stisknutim FIRE a uskokem dopra- 
va. Dale sestupujete po tocitych 
schodech, které se vSak po chvi- 
li propadnou. V tomto momente 
rychle skoéte doleva na hejno 


MM Uz pied néjakou dobou 


odstartovala firma Sierra On- 
Line svaj "“obnovovaci" pro- 
gram - jedna se o predélavani 
nejstarsich her firmy do lepsi 
podoby (tedy z CGA na VGA 
a podobné). Novy kabat za- 
tim obdrzely LARRY I, KING'S 
QUESTIaSPACE QUESTI. Dalsi 
zfejmé budou nasledovat. 


leticich ptaku, ktefi vas prene- 
sou na druhou stranu propasti. 
Pri opakovani této situace z 
jinych pohledu zustavaji pohy- 
by joysticku opét zachovany. 
DalSim nebezpecim je valici se 
koule, které unikate pohyby dolt 
az na konec tunelu. V dalsi mist- 
nosti se pred vami zacne tvorit 
zed, kterou zdolate pohybem 





Wl Jason Kingsley, autor her 
Blade Warrior a Murder, pra- 


a cuje na sci-fi hfe EYE OF THE 


STORM. Tato hra ma udajné 
spojovat prvky Starflight, Mer- 
cenary a Elite. To by jisté bylo 
velice zajimavé, musim vsak 
priznat, ze prvni zverejnéne 
obrazky mé pfrivedly do ro- 
zpaku. Bude treba pockat na 
poradnou recenzi. 





nahoru. 


Mi Nyni jste se dostali az do 
hradni pokladnice. Padu pod- 
stavce se skleni¢kami zabranite 
pohybem vievo a uskocenim 
dol a doleva. DalSim pohybem 
dol zabranite padu pyramidy 
pokladu. Hned nato spatrite 
princeznu uvéznénou ve skle- 
néné kouli, stisknéte FIRE. 
Objevite se u skaly, pred dou- 
pétem hrozného draka, jehoz 
prackam uniknete pohyby na- 
horu a doleva. Poté stisknéte FIRE. 
Ziskate mec. V dalSim obrazu na 
vas drak celkem tfikrat zautoci 
svym ocasem, vzdy se mu vy- 
hnéte pohybem doll. Nakonec 
staGi jiz jen stisknout FIRE. Zabod- 
nete mec drakovi do krku, drak 
zmizi i s vaSim mecem, princez- 
na je na svobodé a vy si muzete 
vychutnat krasny konec. 


Mi Upozornéni: Nasledujici po- 
hyb joystickem udélejte vzdy az 
figurka dokonéi pohyb pyedesly. 
Nikdy nezadavejte pohyby joy- 
sticku pfedem, protoze pocitac 
reaguje pouze na posledni po- 
hyb, ktery uCcinite. 


Zpracoval ROZA i 





) MB Andrew Braybrook, autor 


uspésného Paradroida, do- 
konéuje novou arkadu FIRE 
AND ICE. Zadné blizsi infor- 
mace o hfe nejsou zatim k 
mani. 




















% 
PTOI 


x x 












Hra Dark Man je typickym prikladem toho, ze firma 
Ocean zustava vérna svemu dlouhodobemu tren- 
du. Jakmile vyjde dobry akéni film, nemusime 
diouho Cekat na jeho softwarovou odezvu. Bylo 
tomu tak-u Total Recall, Bart Simpsons, u Batmana 
a je tomu tak i u filmu Dark Man. 





Zona Ii 


Hi Zminény film se svou déjovou 
linii a comicsovym tématem 
velmi podoba Batmanovi, takze 
i hra byla naprogramovana ve 
stylu Batmana. Hlavni kostrou hry 
je klasicka 2D chodiéka - mlatié- 
ka prokladana ruznymi akénimi 
scénami, jez vesmés odpovidaji 
akci ve filmu. Pfedtim, nez za¢nu 
S navodem, doporucuji nehrat 
tuto hru s trainingem, jelikoz se 
timto zpusobem da _ dohrat 
pomerné jednoduse. 


Zona 0 


Mi Pred kazdou zdonou se snazte 
zachytit fotoaparatem co nej- 
detailnéji muze, ktery se 
pohybuje v zorném poli. Podafi- 
li se vam nafotit dostatek obrazku 
(100 %), ohlasi vam poéitaé, ze 
je schopen vytvorit vam masku 
sledovaného muze. Mate-li na 
sobé masku, muzete se po urCcity 
€as pohybovat mezi nepfateli 
neodhalen, pokud ovSem nebu- 
dete utocit. Zona O je velice 
jednoducha, staci jen probéh- 
nout doprava_ ulici plnou 
nepratel a jednomu z nich se- 
brat kuffik s dokumenty. 





Zona 1 


MH Po dalsim foceni dosdahnete 
prvni vétsi budovy. Tady je to jiz 
trochu slozitéjsi, takze se orientu- 
jte podie mapy - mala pismena 
“x” oznacuji mista, kde unika 
para z poSkozenych trubek, svis- 
lé Cary oznacéuji buchary. Jak 
para z trubek, tak buchary vam 
ubiraji spoustu energie, takze si 
na né davejte velky pozor. Casu 
na zkompletovani kazdé level 
mate pomérné dost a Dark man 
nepatri mezi ty hry, kde se neu- 
stale sypou nepfatelé odnikud. 
Jakmile utoéniky vybijete, mu- 
zete se zastavit a pofadné se 
rozhlédnout kudy kam. Neza- 
pominejte na to, ze leckde 
muzete skakat po bednach a 
tudiz muzete Casto paru jed- 
noduse preskocit. Na pobihajici 
chlapiky pozor! Byvaji dotérni a 
lezou za vami i po Zebfricich. Je 
dobré je vybijet, nez jich na vas 
bude moc najednou. 


Helikoptera 


WMH Neustale béZte a skakejte 
dopredu, nezastavujte se ani na 
chvili, jinak vas utoénik zaméfi a 
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bude stfilet presnéji. Davejte 
pozor na mezery mezi domy. 
Jakmile tam spadnete, 2tratite 
zivot a bézite od zacatku. Pada- 
li bomba primo na vas, je stale 
Sance uskocit stranou a prove- 
dete-li to dostate¢né rychle, 
muzete normainé bézet dale 
nepostizeni explozi nalozZe. 


Zona 2 


i A tady uz prituhuje. Snazte se 
vydrzet co nejdéle v pfrestrojeni, 
jelikoZ pravé zde se docela hodi 
zustat nepoznan. Nepfijemnou 
novinkou jsou zde kulometnici 
(na mapé “K”) zaujimajici vy- 
hodné palebné pozice, jako by 
na vas jiz Cekali. V tomto objektu 
jiZ nejsou patra nijak souvisla, 
takze je treba se vyvarovat padu 
z velké vySky. Skoky do neznama 
vétsinou konéi ztratou energie, 
proto sledujte mapu. Pred sprs- 
kou stfel vétsiny kulometciku je 
mozne se sehnout a sedét na 
bobku tak dlouho, nez protivnik 
bude muset vyménit zasobnik, 
coz je ta prava chvile k jeho 
likvidaci. Davejte si také pozor 
na plyn unikajici primo z plosinek. 
Casto neni kam uskoéit a dosta- 
vate se do svizelnych situaci. 


oe : Zona lil 
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Na lane 


Mi Snazte se byt neustdle v po- 
hybu, rozhoupejte lano tak, ze 
budete létat z jedné strany silni- 
ce na druhou. Pravdépodobnost 
srazky se pri tomto postupu snizi 
na minimum. Drzim vam palce, 
at to proletite, neni to nic jedno- 
duchého. 


Zona 3 - finale 


MM Tato posledni zdna je proti 
ocekavani pomérné- jedno- 
ducha. Kulometciky jiz jisté 
zviadnete odstranit hravé a plyn 
tu nikde neunika. Cilem je vylézt 
az na vrchol zelezné konstrukce 
a znicit hlavniho padoucha. Je- 
dinou novinkou jsou zde padajici 
kyble, které jsou vSak dob/e p/e- 
dem viditelné a na mapé jsou 
vyznaceny dostateéné pfesné. 
V zadném pfipadé nepadejte 
mimo plosinky na pravem Ci na 
levém konci budovy, spadli by 
jste az dolu a to nepfezije ani 
Dark Man! Misto zavéreéného 
souboje je na mapé oznaceno 
povzbudivym “END”, tak se 
Ginte, at ho, mrchu, porazite! 


ANDREW 
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NAVODY 


HEROS QUEST 
i 


Timto navodem bychom chtéli navazat na podrobne freseni hry Heros 
Quest | z Gisla 91/4. Heros Quest Il je o néco slozitéjsi a rozsahlejsi, presto 
vSak muzete hru dohrat tfemi ruznymi cestami - tj. jako zlodej (thief), 
kouzelnik (wizard) nebo klasicky jako bojovnik (fighter). Na zacatku hry 
muizete pouzit pozici ulozenou na konci prvniho dilu, takze pokracujete 
v sebezdokonalovani tam, kde jste minule pfestali. Nasledujici navod 
je feSenim hry pro hrdinu, ale obéas jsem si vypomohl kouzly, které vzdy 
presné popisi. Nez za¢nu, rad bych podotknul, ze Heros Quest Il je 
hlavné textova hra a jeji pointou je krasny pohadkovy pribeh. Zkuste 
tedy ziskavat od ruznych postav ve hfe co nejvice informaci a ponorte 
se do déje hry, jako by jste vy sami byli hrdinou v bajném orientalnim 
meste... 








Hru zacinate v hospodé 
“Kattas tail inn” v jizni Casti 


poustniho mésta Shapeiru. 
Pobyvate u svych znamych z dilu 
prvniho, takze se do hospudky 
muzete kdykoliv vracet na noc, 
¢i zdarma se stravovat. Zacnéte 
podrobnym vyslechem vaseho 
noveho piitele Abdully, aby jste 
se zorientovali v situaci. Strucne 
zde vypisi slova, na ktera se 
muzete Abdully vyptavat: Sha- 
peir, Raseir, fountain, Elementals, 
Arus, Sherna, Omar, Rakeesh, 
sultan, dark magic, Kattas, Harik 
Attar, Saurus, Djinns, Laws, 
Keapon Laffin... na tyto a mno- 
ho dalSich véci, které logicky 
zjistite v prubéhu hry se vyptavej- 
te co nejvétsiho poctu osob. 
Nasnidejte se (Eat, Drink) a vydej- 
te se do ulic Shapeiru. Podle 
mapy dojdéte ke sménarneé 
penéz (A) a vyménte si vsSechny 
zlataky za dinary (Exchange, 
150). Vratte se na namésti pred 
hospodou (dale jen Gate Plaza) 
a u obchodniéka Alichicy si 
kupte mapu a kompas (Buy 
map, Buy compass). Mapa je 
kouzelna a pri pohledu na ni 
(Read map) se muzete premistit 
témér kamkoliv, kde jste jiz jed- 
nou byli. Dale jdéte na zapadni 
namésti zvane Fighters Plaza a 
vstupte do cechovni haly Guild 
hall. Podepiste se do knihy hrdinu 
a prectéte si tabuli s ukoly pro 
hrdiny (Sign book, Read quest 
board). Poptejte se zeny mist- 
niho hrdiny Rakeeshe na dulezite 
véci a pocvicte se s ni v boji s 
mecem v zadni mistnosti. Zpét 
na Fighters Plaza. Kupte si néko- 
lik méchti na vodu (Bargain for 
waterskins) a jdéte si je naplinit k 
fontané na centralnim namésti 
Founatin Plaza (Fill waterskins). 
Od stankarky si zde nakupte 
nékolik baliékd trvanlivého jidia 
do zasoby (Buy food ration) a 
vratte se do hospody. Po vecefi 
jdéte spat (zajdéte za prepazku 
ve sténé) a spéte az do rana 











(Until dawn). 





Z namésti pred hospodou se 
dejte na jih a vyjdete z mésta. 
Kupte si poustni zvife zvané Sau- 
rus (Bargain for Saurus). Dale 
jdéte do |lékarny (na jiznim konci 
Fountain plaza) a majitele Hari- 
ka se poptejte na (ask about...) 
pills, Aziza, dispel potion, griffin a 
na fruit of compassion. Kupte si 
pilulky na energii (Bargain for 
pills). Kouzelnici si mohou skocit 
do magického obchodu v se- 
verni Casti namésti a vyptat se 
veselého Keapona Laffina na 
Azizu, spells, rope, WIT, aj. Vy- 
zbrojte se dvéma novymi kouzly 
(Bargain for force bolt spell, Bar- 
gain for levitate spell). Vratte se 
k vychodu z mésta, sednéte na 
Sauruse (Mount Saurus) a vyjedte 
do pousté. Nejprve se dejte do- 
leva k hnizdu griffina, prohledejte 
kameny u skalni stény (Examine 
debris, Move rock, Get feather) 
a seberte pirko. Kouzelnici mo- 
hou vzlétnout (Cast levitate) a 
pirko ptakovi prosté vytrhnout 
(Get feather). Nyni jdéte do oazy 
(F). Vyptejte se stareho muze na 
ruzné informace a vezmete si kus 
jeho voust (Get beard). V pousti 
vas bude napadat nekolik pro- 
tivniku. Zabijete-li Skorpiona, 
vezméte si jeho jedovaty ocas 
(Get tail), padne-li pod vasim 
mecem zbojnik, vezmeéte si jeho 
penize (Search body). Az na- 
stane noc, zkuste zabit kostlivce 
a vzit si pro Stésti jeho paratek 
(Get claw). Pred spanim se ne- 
Zapomente podivat na tancici 
Shemu... 






Hned po snidani vyjdéte do 
ulic a dejte zebrakovi penize. 
Prodejte vousy z oazy magovi 
Laffinovi a Skorpionuv ocas 
lékarnikovi. Jdéte k astrologovi 


(B) a nechte si vylozit budouc- 
nost (Ask about future). Po 
rozhovoru s astrologem se vydej- 
te za proslulou kouzelnici Azizou 
(C). Zaklepejte na dvere (Knock 
door) a odpovézte na otazky: 1) 
vase jméno; 2) Keapon Laffin; 3) 
Air. Nechte se pozvat na Salek 
Caje a zeptejte se na Ask about... 
(Magic, Fruit of compassion, Fire 
elemental, Contrary element). A 
nyni néco specialné pro kouzel- 
niky! Rozlucte se (Thanks, 
Farewell), vyjdéte do ulic a po- 
moci kouzla Detect magic (nebo 
S pomoci mé mapy) najdéte 
tajny vchod do Skoly Carodéju 
zvané W.I.T. v severni Gasti més- 
ta. Dvere otevrte pomoci kouzla 
(Cast open) a ocitnete se na 
zvlaSnim misté... Za svého pru- 
vodce cGarodéjnou Sskolou si 
zvolte kouzelnika “Erasma” (o- 
sobné bych si radéji zvolil Eranu, 
ale neslo to). Pfi vstupni zkouSce 
kouzlete postupné Cast detect 
magic, Cast fetch, Cast trigger. 
Prvni velkou zkouSkou na cesté k 
hodnosti kouzelnika bude souboj 
s vétrem, vyreste ji: Cast fetch, 
Cast levitate. Druhou zkousku 
reste: Cast trigger, Cast dazzle, 
Cast trigger, treti: Cast dart, Cast 
bolt (trikrat), a Ctvrtou: Cast open, 
Cast calm, Cast fetch, Cast bolt. 
Na zavérecnou otazku odpovéz- 
te “No”. Ted jiz jen domu a spat 
az do rana. 





U lékarnika si kupte praSek 
“vabici ohen” (Bargain for in- 
cense) a hojivou pilulku (Buy 
healing pills). Dale jdéte ke zbro- 
jifi na Fighters Plaza a porazte ho 
v “pace” (Ask about arm wrest- 
ling, Bet). Na Fountain Plaza si 
kupte lampu (Buy lamp). Zbytek 
dne muzete stravit pobijenim 
poustnich lupi¢u - ziskate potfeb- 
né penize. Vecer vSak pfijd'te do 
hospody, uvidite dulezité vystou- 
peni sultana.., pardon, basnika 
Omara. 





Vyjdéte pred hospodu a 
dejte se do boje s prvnim vaznym 
protivnikem - s ohném (Fire ele- 
mental). Nalakejte jej do ulicky 
pomoci prasku od lékarnika (Use 
incense), polozte lampu (Drop 
lamp) a postrikejte ohen vodou 
(Use waterskins). Pri popale- 
ninach snézte hojive pilulky. Tento 
vykon si jisté zaslouZi spanek az 
do rana. 





si zasoby jidia a 


Dopinte 


vody. Od lékarnika se vam dos- 
tane uznani za pokofeni ohné, 
zaroven si od néj kupte hlinu (Ask 
about earth, Buy earth). Jdéte si 
zatrénovat do Guild hall, nebo si 
vyzkouSejte kouzlit nové kouzlo 
Reversal z W.1.T.u. Nutné vSak je, 
vyhrat nad zbrojifem v pace 
méchy, které ma nad dvefrmi 
jako znak kovafrskeého cechu. 
Nepovede-li se to, kupte si od 
Keapona kouzelne lano (Bar- 
gain for rope) a pouZzijte jej k 
ziskani méchu (Use rope, Get 
bellows). Kouzelnici to maji 
jednodussi - prosté si ve 
vecernich hodinach nechaji 
méch prinést kouzlem Cast fetch. 





V Guild hall si vyzvednéte 50 
dinar jako odménu za zniceni 
ohne. Na Fountain plaza si 
muzete vyslechnout dalsi va- 
rovny prosilov basnika Omara. 
Jestlize najdete jeho mésec s 
penézi, nezapomente mu jej 
vratit! Pred branou do mésta si 
nasbirejte spousta stérku (Get 
rocks) a az do vecera se cvicte 
v boji Ss monstry v pousti. 





Dnes vas ¢€eka velice ne- 
prijemny souboj s vétrem (Air 
elemental), ktery se pohybuje 
pred palacem na Palace Plaza. 
Nahazejte do néj co nejvice 
zemé a Stérku (Throw earth, Throw 
rock). Kouzelnici mUZou pouzit 
levitaci a krmit ho primo shora. 
Az bude plny, prijdte k nému a 
chytte jej do méchu (Use bel- 
lows). Neni to nic lehkého, takze 
neztracejte trpélivost. 











Doprejte si fadneho od- 
pocinku po souboji s vétrem. 
Muzete se poptat stafecka v 
pousti na bajne zvife (Ask about 
beast). Shema se vam drive 
nebo pozdéji svéri s tim, Ze jeji 
bratr Sharaf se ztratil v bratrském 
mésté Shapeiru zvaném Raseir. 
Ma o néj velky strach, jelikoz v 
Raseiru viadne hrozny Ad Avis, 
ktery své poddane muci a utisku- 
je. Strazného u brany se zeptejte 
na mozny zpusob dopravy do 
Raseiru (Ask about Raseir, Ask 
about caravan) a dozvite se, ze 
sedmnactého dne rano projizdi 
okolo karavana, ktera ma na- 
mifeno primo tam. Bohati si 
mohou pofidit novy mec ve zbro- 
jirné (Bargain for sword). Vecer 
11. dne si vyslechnéte basnikuv 
projev. 
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Jdéte do Guild hall a zeptej- 
te se bojovnika Rakeeshe na 
nékolik véci: Ask about elemen- 
tal, Ask about nature, Ask about 


sword, Get sword). Ziskate 
plamenny. meé. Kdesi v uli¢kach 
okolo Fighters Plaza zufi ka- 
menny obr (Earth elemental). 
Zabijte ho mecéem (Use sword) 
nebo kouzlem Force Bolt. Pos- 
birejte zbytky zemé (get earth), 
vratte meé Rakeeshovi (Return 
sword), naplnte méchy vodou a 
vydejte se do pousté k uschlému 
stromu (G). Takto postupujte, aby 
jste privedli strom (zakletou divku) 
zpét k zivotu: Water tree, Tell 
about me, Give earth to tree, Tell 
about Earth elemental, Kiss tree, 
Tell tree her name, Get fruit. Ve- 
zméte si kouzelny plod a doneste 
jej, spolu s pirkem, lékarnikovi 
(Give feather, Give fruit, Get 
potion), dostanete napoj proti 
prokleti. 





Jdéte opét do pousté, ten- 
tokrat ke zvifeti v kleci (H). Dejte 
mu najist (Give food) a rychle 
mu vytrhnéte par chlupu (Get 
hair). Chlupy vlozte do napoje 
(Put hair in potion) a dejte napoj 


zvireti (Give dispel potion). 
Uvidite sami, co se stane. 





Dnes vas ¢eka posledni 
souboj s piirodni silou, tentokrat 
to bude voda (Water elemen- 
tal). radi ve fontané na Fountain 


& 


St 


oan 












Plaza. Polozte pred ni prazdny 
vak na vodu a pomoci vétru z 
méchu ji do vaku zazente (Drop 
waterskin, Use bellows, Get wa- 
terskin). Na Palace plaza se vam 
dostane uznani a odmény za 
provedenou praci. Jako darek 
dostanete od jisté pribuzné She- 
my nadhernou sponu (Get pin. 
Wear pin). 





Poékejte do vecera a jdéte 
do ulice Askeri Darb (D). Vejdéte 


do dveri. Budete podrobeni 
zkousce na titul Paladina - mist- 
niho hrdiny. Nejdfive se vyprostte 
z fetézu (Break chains), pak 
uhybejte protivnikovi a nakonec 
jej porazte v souboji s mecem. 
Nezabijejte ho vsak! 





Popovidejte si s Azizou o 
vasem Saurovi (Ask about Sau- 
rus). Vecer si vezméte 100 dinaru 
odmény za pomoc méstu od 
basnika Omara a vratte mu jeho 
mésec. 





Rozluéte se, vyjdéte pred 
branu a pfipojte se ke karavane. 
Pout potrva deset dni! 





Hned za branou mésta Ra- 
seiru se potkate s_ vrchnim 
dozorcem Khaveenem, od kte- 


rého dostanete viza, tj. néco jako 
obéanka (Yes). Vstupte do pu- 
tyky Blue parrot inn a posadtte se 
k pravému stolu, k mistnimu 
prekupnikovi Ferrarimu. Napijte 
se s nim kavy (cofee) a ptejte se 
ho hlavné na: Ask about: Ha- 
rem, Water, Ad Avis, Raseir, 
Khaveen. Do veéera si prohlizejte 
mésto, zjistite, Ze je zde pristupno 
velice malo mist, jelikoz ulice jsou 
barikadované. Pred spanim si 
od Ferrariho pritele Ugarta kupte 
vodu (Pay Ugarte). 





Na centrainim namésti do- 
jde k zatéeni, u ktereého by jste 
mél byt pritomen. Na cesté zpét 
k hospodé zaboéte do ulicky, 
odkud na vas nékdo mava 
Sateckem. Vstupte do harému a 
zeptejte se divky Zayishah na tyto 
véci Ask about: Raseir, Ad Avis, 
Khaveen, Fountain, Magic, Mar- 
rying, Harem. Dejte divce své 
nahradni Saty a visum (Give 
clothes, Give visa) a dostanete 
zrcatko (mirror) na pamatku. 
Veéer muzete stravit klabosenim 


s Ferrarim. 





Vasim budic¢kem bude Za- 
t¢eni a uvrzeni do tmavé kobky. 
Spoluvézni ukazte sponu (Show 
pin) a zjistite, ze to je hledany 
Sharaf, bratr Shemy a ze by snad 
védél, jak utéci. (Ask about: She- 
ma, Sharaf, Raseir, Equipment, 
Escape, Palace) mfize otevite 
bud sponou (Use pin), nebo je 
zni¢te (Break down gate). Kouzel- 
nici jen zakouzli Cast open, a je 
to! Vezméte si vaSe veéci a 
nasledujte Sharafa (Get equip- 
ment, Enter passage). Chod'te 
uliékami tak dlouho, dokud ne- 
narazite na Carodéje Ad Avise. 
Nasilim vas donuti otevrit pro néj 
vchod do jakéhosi podzemi, 
pouzijte zrcadlo (Use mirror). 
Nasleduje pruichod nékolika 
nebezpeénymi mistnostmi. Jsou 
vesmés jednouduché, takze jen 
nékolik rad: pres proudici ri¢ku 
preskocte pomoci polena (2x 
Jump), diru ve skale zavalte ka- 
meny (Use strength, nebo jen 
Cast Bolt). Nepadejte do lavy, 
ze srazu skocte (Jump), nebo 
slette (Cast levitate). Nedotykejte 
se pokladu a jako heslo u Za- 
vrené brany pouZzijte “suleiman’. 
V mistnosti se soSkou |bizou bud'te 
opatrni, aZ vSe pomine, hledejte 
ve tmé tak dlouho, az uvidite 
maly prsten, vezméte jej (Get 
ring). Djinna se vyptavejte na Ask 
about: Ring, Master, Wishes, 
Prophecy. Prejte si tyto 3 veéci: 
Healing, Magic, Teleport. 






Posledni den v mésici, po- 
sledni den ve hfe. Postup pro 
bojovnika: Znicte straze u palace 
(Fight guards) a vyrazte dvefe 
(Force door). Az odejde Kha- 
veen, skocte nebo slezte z 
balkonu (Jump nebo Climb 
down). Po boji s Khaveenem se 
vratte pro mec (Get sword) a 
vyrazte dvere do Ad Avisovy 
komnaty (Force door). Uhnéte 
pred sochou (Escape) a bézte 
(Run) vievo nahoru tak, aby jed- 
na ze svicéek zapalila Avisovy 
Saty, poté jej srazte z parapetu - 
ENDE. Postup pro kouzelnika: 
Oslepte straze pred branou (Cast 
dazzle), otevite si dvere (Cast 
open). Na balkoné uklidnéte 
Khaveena (Cast calm) a slette 
doli (Cast levitate). Otevfte 
dvefe (Cast open) a vbéhnéte 
(Run) do komnaty. A nyni si za- 
kouzlete: Cast reversal (Kdo 
neprosel Skolou kouzelniku, ten 
toto kouzlo nema!), Cast Trigger 
na sochu, Cast fetch na neza- 
palenou sviéku, rychle bézte 
doleva a z prisluSného uhlu strelte 
Cast bolt do kotle tak, aby se 
prevrhl na Ad Avise - ENDE. 


Na shledanou u dalsich her 
od Sierry se tesi ANDREW. 
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HM Co nového u firmy In- } 
fogrames? Tak napfiklad 


je tu nova adventure AE- 
TERNAM, jejiz provedeni 
byva spojovano s firmou 
Lucasfilm. Novinkou v 
logickych hrach je 7 CO- 
LOURS, jehoz napad 
(udajné) prisel obdobné 
jako u Tetrisu z Ruska. A 
do tfetice vSeho dobrého 
- pro sportovni fanouSky 
| prichystali programatofi 
=| od Infogrames ADVAN- 
> TAGETENNIS. 


Navod na tuto pomerneé slozitou adventuru pfrijde jiste vnod mnoha hracum, ktefi 
maji probleémy BAT dohrat. Predem upozomujeme vasnive textovkare, ze toto je pouze 
jeden ze zpusobu jak hru dovest do konce. Pokud nekdo dohral tuto hru jinym 
zousobem, muze nam napsat jak postupoval on, radi dopinky otiskneme. A nyni se 
prenesme do odletove haly mesta Terrapolis... 


Mi UKOL: O vaégi misi vas bude 
informovat agent na toaleté 
Astroportu, proto struéné: Sileny 
védec Vrangor uprchl z trestniho 
tabora a hrozi do 10 dnu znicit 
planetu Selenii, ktera je hlavnim 
dodavatelem surovin Zemi. 
Jediny zpusob, jak najit Vrango- 
ra, je vypatrat trestance Meriga, 
ktery uprchl s nim. 








MM ZDRAVI: Na poéatku hry se 
vybavte dostatkem jidla a piti. 
Nezapomente, ze vasi pfratelé, 
které postupné ziskate, budou 
mit také hlad a zizeh. Doporucu- 
ji také zakoupit povzbuzujici 
prostfedky proti unavé (Stimu- 
lants). 


Mi 8.0.B.: Maly zazrak techniky 
22.stoleti - biologicky pocitac 
vestavény ve vasi levé pazi. Ovla- 
dani je velice jednoduché, takze 
jen kratce: Program 1 - statistika, 
Program 2 - zdravotni stav, Pro- 
gram 3 - jazyk a kardiograf. Je 
lhostejné, jaky jazyk zvolite, 
protoze B.O.B. za vas bude pfe- 


pede 


AS A MATTER OF FACT; IF 
SELENIA WARS SEIZED BY 
AN ENEMY, EARTH WOULD 
SOON BE IN SERIOUS 
TROUBLE. 





kladat. Kardiograf jsem za celou 
hru pouzil jen jednou a to proto, 
abych imponoval Lydii (o tom 
pozdéji). Program 4 - muzete ho 
vyuzit k hlaSeni vSech kritickych 
situaci, ale muze slouzit napr. jako 
prekladatel. 


Postup pri reSeni: 


Mi Naprogramujte B.O.B. Pro- 
gram ¢. 4 na pfeklad a zménte 
puls na normal (prog.3). Dojdéte 
na WC vpravo (1). V malé mist- 
nustce nenajdete misu, ale 
agenta s instrukcemi a vy- 
bavenim. Vejdéte do mésta a u 
technika (2) si kupte silové pole - 


budete jej potfebovat proti Me- 
rigovi. U obchodnika_~ se 
zbranémi (3) si kupte munici do 
vaSi zbrané. Dale se zasobte 
jidlem a pitim u stanku na Astro- 
port square (4) a v baru (5). 





Hi Poptejte se obyvatel na 
Meriga a drive nebo pozdéji se 
dozvite, ze o ném slySeli nedale- 
ko parku. Dojdéte k noénimu 
baru (6), pockejte do 19:00. 
Teprve ted zacina v klubu ten 
pravy Zivot. Vstupte dovnit?. Zeny 
u baru se zeptejte na Meriga. Po 
chvilce smlouvani nad cenou 
informace vam prozradi rasu, o 
kterou by jste se méli zajimat “I 
heard about him form some... 
(Skunk, Glokmup, Kradokid, 
Stickrob). Ted nezbyva, nez 
chodit po okoli a ptat se vSech 
podezfelych na Meriga. Jeden z 
nich si s vami da jisté schuzku v 
méstském muzeu s tim, aby jste si 
s sebou pfinesl spoustu penéz. 


MMI Do té doby, nez nastane 
chvile vaSeho setkani, musite 
sehnat 550 Krell: (zdejSi ménova 
jednotka). NejlepSi zpusob jejich 
ziskani je v Mecafood center (4). 
Kupujte u automatu jidlo za kre- 
dity a prodavejte je hladovym 
Selenanum za Krelly. Doporucuji 
jidla 6,7,8,9, kaZdé za 7 Krellu. V 
muzeu (7) bude presne! Az pri- 
jde vaS znamy, zeptejte se na 
Meriga znovu. Za 200 krellud vam 


prozradi hodinu Merigovych 
navstév v klubu XIFO. Nez se roz- 
loucite, nezapomente od néj 
koupit Access Card - ¢lensky 
prukaz XIFO klubu. Je to vyhodna 
koupé - 350 Krell a je vas! 


Mi Ted musite zabit Meriga. 
Dojdéte do XIFO klubu (8) a 
pockejte, nez zlocinec pfijde. Po 
prestrelce, ve které prijdete o Stit 
a oO Cast zdravi, je Merigo mrtev. 
Az vas i celou civilizaci prokleje, 
prohledejte mistnost a naleznete 
kli¢. Nyni je ta prava chvile pro 
ziskavani pratel. Kdyz se budete 
hodné vyptavat a budete mit 
stésti, dozvite se, ze nejlepsim 
hracem v proslulé herné na Trunk 
road (9) je jisty Sloan a ze se tam 
objevuje vzdy v dobe okolo obé- 
da. Budete jej muset porazit ve 
hfe Bizzy. Sloan vSak neni Zadny 
amatér a bude s vami hrat jen o 
1000 Krellu. Do herny se s pifi- 
sluSnou Castkou dostavte pred 
obédem (i na Selenii se obédva 
ve 12:00). Sloan zacina a nehra- 
je Spatné, ale proti vaSi tuzZce a 
papiru nic nezmuze. Jakmile ve 
hfe dosahnete osmé urovné (le- 
vel 8), muzete si vzit vasi tu¢nou 
kreditkartu zpet a az se vas Sloan 
zepta, co ze to viastné chcete 
za svoje vitézstvi, nevahejte si ho 
najmout jako pruvodce, bude 
se vam hodit. 


WH Na ulici pfed hernou stoji 


zena, ktera se ocividné zabyva 
nejstarsim femesiem na Selenii 
(stejné jako na Zemi). Chvili se s 
ni bavte, az se dozvite, Ze Lydie 
miluje Terrany (pozemStany) a 
ze tanéi v klubu naproti herne 
vzdy brzy po ranu. Vejdéte do 
klubu (10). Vstupné je sice 200 
Krell, ale Lydie za to stoji! Zrych- 
lete si tep vaSeho srdce (B.O.B. 
prog.3). Po pulnoci se objevi 
Lydie, prijde damska volenka a 
tanec muze zacit. Svij vykon na 
parketu oviadate pomoci stri- 
davého mackani tlacitek mysi. 
Az dozni nadSené vykriky, které 
ohodnoti vas vykon, Lydie vam 
nabidne svou spolecnost. 


MM Az se po prozitém perném 
dnu dosytosti vyspite, bézte si 
promluvit s muzem, ktery ma na 
Selenii veliky vliv - je to Crysa 
Kortakis. U dvefri do Crysiho bu- 
dovy (11) hlida nepremozitelny 
Hulktronic - jesté, Ze mate s se- 
bou Lydii. Od Crisy dostane Lydie 
podivny Sperk a vy budete ob- 
darovan 8000 kredity. Nyni jdéte 
do uli¢ky za hotelem na Astra- 
port square a_ kli¢em od 
zesnulého Meriga si otevite dvere 
do opusténé budovy. Vejdéte a 
naleznete se pred vchodem do 
tunelu. Vejdéte dovnitr, projdéte 
chodbou a muzete se tesit na 
simulator udrzbarfského voziku. 
Podie mapy dojedte kanaly do 
podzemniho mésta. (13). 
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MM V prichodu vedle dveii za- 
padne Lydiin Sperk od Crisy do 
jakéhosi otvoru. UvnitF tajné 
skrySe najdete zvlastni zafrizeni 
MK6, pomoci néhoz najdete 
Vrangorovu zakladnu ukrytou 
kdesi v pousti. Podile mapy se 
vratte zpét do mésta (pozor, 
cesta vede jinudy!) a pfripravte 
se na boj s Vrangorem. Ja jsem k 
jeho usmrceni potfreboval 2 Stity 
é. 7, 3; Stity 6. 8, MOZ a 200 nabo- 
ju E-300. Dale zbyva jesté sehnat 
propustku do informaéniho cen- 
tra - Technicians Passcard. Jejim 
majitelem je nékdo z obyvatel 
mésta, ale najit ho neni vubec 
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jednoduché. Chodtte po mésté 
tak dlouho, dokud se vam nep- 
odari tento prukaz koupit. S 
pasem se dostanete do posled- 
niho nedostupného mista - do 
informaéni mistnosti (14). Zde 
musite zjistit vstupni kod do Vran- 
gorovy zakladny Epsilon (je to 
kombinace pismen R a L). 


Mi Vstupte do ostfe stfezeneho 
prostoru severniho vychodu z 
mésta (15). Tady se uplatni 
Sloanova vyrecnost. Najméte 
pousini vozidlo (najem stoji 5900 
kreditu) a vyjedte do pousteé. 
Simulace letu vznaSedia Dragu 
muze zacit. Drag je ovladan 
vyhradné mysi: levé tlacitko - 
zrychleni, pravé tlacitko - 
zpomaleni. Bojovy mdd se 
spousti stisknutim obou tlacitek 





najednou. Az laserem znicite 
dorazejici raketu, dolette k za- 
kladné Epsilon (na radaru Zluty 
bod) a vypalte si otvor pro 
pristani. Pristahte a otevite 
vchod pomoci pfistroje u dvefi. 
Pouzijte informace ziskané v INFO 
centru, R totiz znamena right - 
doprava a L left - doleva. Co 
délat ve Vrangorové laboratofi 
je snad kazdému jasné. 


Veselou prestrelku a brzy 
nashledanou pfeje ICE. € 





Fa 
> 
en 
O 
O 
< 





hI 











NEURO 


=) 


— 
a) 
O 
_, 
4 
pa 








MANCER 


Chiba City, 16. listopadu 2058... Nacha- 
zime se v poloviné 21. stoleti ve vysoce 
pretechnizovaném méste Chiba City. 


HM Spoleénost pomalu upada 
do hilubokého moralniho koma- 
tu, Zivot ztraci smysl, vse je 
kontrolovano obrovskymi kon- 
cerny a jedinou moznosti, jak 
uniknout z této nudy, je pronik- 
nuti do kybernetickeého prostoru 
(cyberspace), coz je viastne 
obrovska sit databazi celého 
svéta. Zde probihaji boje pos- 
lednich novodobych romantiku, 
izv. “cyberspace cowboys” s da- 
tabazemi (tzv. ICE) a tvory s 
umélou inteligenci (artificial in- 
telligence, zkratka Al). K pruniku 
do cyberspace je treba pocitac 
(deck), ve kterém je software 
ruzného druhu. Ne vsechny 
decky maji moznost vstupu do 
cyberspace, nejhorsi deck na 
trhu je Blue Light Special, nejlepsi 
Cyberspace VII. Software Ize roz- 
délit na komunika¢ni programy 
pro styk s béznymi databazemi | 


~s cyberspacem, dale tzv. “ICE 


breakery” pro boje s databaze- 
mi, viry, informacni programy a 
fadu dalsich. Existuje legalni sit 
databazi, ktera je pfristupna 
kazdému, kdo zna jeji linkovy kod 
(link code) a heslo (password). 
Kazda databaze ma obvykle 
nékolik urovni (levels), jejich 
pocet Ize zjistit programem 
Scout. Nékteré databaze jsou 
chranény tim, Ze nemaji pass- 
word, to ale Ize obejit pomoci 
programu zvaného Sequencer, 
ktery password vygeneruje sam. 
Zakladnim komunikaénim pro- 
gramem pro styk s databazemi 
je Comlink (1.0 - 6.0), pomoci 
verze 6.0 se da vstoupit do cy- 
berspace, coz je mozné také 
pozdéji pomoci programu Cy- 
berspace 1.0. Za pobyt v 
databazi se plati, ale existuje 
zvlastni bezplatny verejny system 
zvany PAX, jehoz souéasti je 
banka, verejny informaéni servis 
a elektronicka posta. Ve mésté 








si muzete pofridit mimo jiné jesté 
Cipy (skill chips), které je treba si 
inned po koupi implantovat. 
Nékteré slouzi pro specialni uce- 
ly (napr. Bargaining, Coptalk), 
jiné pro boj s Al (napfr. Logic, 
Sophistry). KaZdy Cip ma urcitou 
uroven (level), kterou je mozne 
zvysit (tzv. upgrade). 


MV samotném méste se na- 
chazi fada zajimavych mist. 
Zacatek hry je v baru Chatsubo, 
od néj smérem doprava na- 
leznete Body Shop - obchod s 
lidskymi organy, pod nim Donut 
World, dale doprava obchod se 
softwarem Microsofts, jehoz ma- 
jitelem je Larry Moe a vedle 
Massage Parlor (masazni salon). 
Dale smérem dolt po ulici na- 
leznete Shinovu zastavarnu 
(Shin‘s Pawn Shop) a to uz jsme 
na kfizovatce. Tady je levny ho- 
tel (Cheap Hotel), pod nim 
podnik Gentleman Loser, dale 
smérem dolu biolaboratofre 
Maas Biolabs, pribytek Julia Dea- 
na a ulice konci kosmodromem 
(Spaceport). Je to proto, ze 
kolem Zemé krouzi dvé orbitalni 
kolonie - Freeside a Zion Cluster. 
Na Freeside se nachazi neékolik 
bank - Bank of Berne a Bank 
Gemeinschaft a dale sidlo klanu 
Tessier-Ashpool s nazvem Villa 
Straylight. Zion je tvorfen pouze 
dvémi mistnostmi. Ale zpét do 
mésta. Od krizovatky napravo 
obéas stoji jakasi lenka Zena, o 
kus dale je obchod se softwa- 
rem Metro Holographix, jehoz 
majitelem je Finn, pak jesté dva 
obchody s decky (Crazy Edo’s a 
Asano’s) a ulice konci pribytkem 
mnichti’ s nazvem House of Pong. 
Mimochodem - Asano a Crazy 
Edo jsou nejvétsi nepratelé a 
toho Ize vyuzit. Kdyz se odtud 
dame doprava, nalezneme res- 
tauraci Matrix, kam se da jit jen 


S pasem (guest pass). Dale vpra- 
vo se nachazi tzv. Hi-Tech Zone, 
kde sidli koncerny Fuji, Hitachi, 
Hosaka, Musabori a Sense/Net. 








MM Zacinate v baru CHATSUBO. 
Jste teéméf bez penéz a proto si z 
PAXu vyzvednéte $200. Pote 
poslete panovi jménem ARMI- 
TAGE nasledujici hlaSeni: “NEED 
JOB. jméno 056306118", kde 
“iméno” je pochopitelné vase 
jméno ve hfe. Armitage vam 
okamzité posle na konto $10000. 
Nyni zaplatte barmanovi $46. 
Vyjdéte ven na ulici. VSimnéte si, 
ze kromé penéz mate jesteé listek 
ze zastavarny (SHIN'S PAWN 
SHOP), ktera je pobliz masazniho 
salonu. Vejdéte a vyzvednéte si 
svuj pocitaé UXB, kde je nahran 
komunikaéni program Comlink 
1.0. Nyni jdéte do GENTLEMAN 
LOSER. Zde sedi divka jménem 
Shiva, které se zeptejte na CRYP- 
TOLOGY. Cryptology je jeden z 
Cipu, které se vyskytuji ve hfe a 
po jeho obdrzeni si ho okamzite 
implantujte. Nyni pomoci Com- 
linku zavolejte do hotelu (CHEAP 
HOTEL), kupte si kaviar a zaplatte 
ucet. Nyni jdéte primo do hotelu 
a kaviar si vyzvednéte. Dale 
navStivte obchod s pouzitymi 
pocitaci (CRAZY EDO’S) a zde 
za kaviar dostanete Comlink 2.0. 
Comlink 1.0 muzete pochopitel- 
né smazat. Jdéte do dalsiho 
obchodu METRO HOLOGRAPHIX 
a kupte si od Finna joystick. Jdéte 
do HOUSE OF PONG, dejte mni- 
chovi joystick a dostanete Cipy 
ZEN a SOPHISTRY. Jdéte do 
hotelu a zavolejte PANTHER MO- 
DERNS, kde je Comlink 3.0, dale 
SEA - Comlink 4.0 a Sequencer 
1.0, ESFA-Comlink 5.0, TOZOKU - 
Comlink 6.0, Blowtorch 1.0 a 
Decoder 1.0, REG. FELLOWS - 
Battlechess 2.0. Zavolejte na 
WORLDCHESS, zaplatte Clensky 
poplatek a zahrajte si hru. Nyni 
provedte nékolik bankovnich 
operaci - zavolejte BANK OF ZU- 
RICH (pouZzijte Sequencer na 
password), otevrete si konto, 
zavolejte BANK GEMEINSCHAFT 
a z konta ¢. 646328356481 vy- 
berte vSechny penize, ktere 
zpétné ulozte na Cc. 712345450134 
do BANK OF ZURICH (link code je 
BOZOBANk). V CurySské bance 
vam pfribyde $30000. Nyni si u 


. Asana kupte nejlepsi pocitac 


CYBERSPACE VII. Je vyhodne 
pred Asanem pomlouvat Crazy 
Eda, ceny pocitac¢u potom bu- 
dou mnohem nizsi. Jdéte do G. 
LOSER a vezméte si od Shivy 





HARDWARE REPAIRaGUEST PASS 
(budete ho potfebovat pfi vstu- 
pu do MATRIX RESTAURANT). U 
Larryho (LARRY’S) si kupte COP- 
TALK. U Deana sikupte GAS MASK 
(ptejte se na EXOTIC HARDWARE) 
a Cipy BARGAINING, PSYCHOA- 
NALYSIS, PHENOMENOLOGY a 
PHILOSOPHY. Jesté provedte 
upgrade Cipu CRYPTOLOGY. U 
Finna si kupte ICEBREAKING a 
DEBUG, v restauraci MATRIX si 
kupte LOGIC, SOFTWARE ANALY- 
SIS a MUSICIANSHIP a jeste 
provedte upgrade nékterych 
dalSich GiptU. Nyni zavolejte na 
policii a vydejte zatykac na Lar- 
ryho Moea, tj. zadejte EDIT 
WARRANTS a kohokoli prepiste 
na jméno LARRY MOE, ID# 
062788138. Nyni jdéte primo k 
Larrymu do obchodu a Zjistite, 
ze tam neni! Projdéte zadnimi 
dvermi a ocitnete se v tajné mist- 
nosti, kde uz Ceka Lupus 
Yonderboy. Kupte si od néj SE- 
CURITY PASS a ¢ip EVASION 
(upgrade v restauraci Matrix). Za- 
volejte do Hosaky a pfepiste 
jakéhokoli zaméstnance na sebe 
(jméno a ID). Tak se stanete 
zaméstnancem této spolecnosti 
a znamena to, ze budete mit 
pristup prakticky do vSech mist- 
nosti v Hi-Tech Zone. V Sense/ 
Net pouzijte Security Pass a vez- 
méte si ROM Construct. Existuji 
dva pouzitelné typy ROM, bud’ 
ROMBO (5521426) nebo vy- 
konnéjsi TOSHIRO (6905984). 
Jesté si u Finna kupte Drill 1.0, v 
databazi G. LOSER si poridte 
Hammer 1.0 a mate zakladni 
vybaveni potfebneé pro pronik- 
nuti do cyberspace. 





MMi Kazda |ICE-databaze ma 
souradnice, podle kterych ji na- 
jdete. Po vstupu do databaze 
kolem ni uvidite rotujici prstenec 
- to je jeji pomysina ochrana. 
Jakmile je prstenec znicen, je ICE 
dobyta. Dobyva se ICE-breake- 
ry tak, ze program jednoduse 
vySlete po prstenci. ICE po vas 
také posila destruktivni infor- 
mace, které vam ubirajf energii. 
V nékterych databazich sidli 
uméla inteligence Al, proti které 
se bojuje pomoci Ccipu. Boj je 
zalozen na stejném principu jako 
dobyvani ICE, tj. vysilani Cipu po 
Al. Neni zde_ pochopiteiné 
mozné podrobne  popisovat 
dobyvani jednotlivych ICE-dat- 
abazi, protoze je jich ponékud 
mnoho, ale obecné plati zhru- 
ba toto: 


WM Bézné databaze neumisténé v cyberspace: 
Format: 


PLACE (LINK/PASSWORD 1,PASSWORD 2) 

CHEAP HOTEL (CHEAPO/GUEST,COCKROACH) 
REGULARFELLOWS (REGFELLOW/VISITOR) 

WORLD CHESS (WORLDCHESS/NOVICE,MEMBER) 
ASANO COMPUTING (ASANOCOMP/CUSTOMER, VENDORS) 
PANTHER MODERNS (CHAOS/MAINLINE) 
CONSUMER REVIEW (CONSUMEREV/REVIEW) 

IRS (IRS/TAXINFO,AUDIT) 

FUJIELECTRIC (FUJI/ROMCARDS, UCHIKATSU) 
HITACHI (HITACHIBIO/GENESPLICE, BIOTECH) 
SEA(SOFTEN/PERMAFROST) 

TACTICAL POLICE (KEISATSU/WARRANT,SUPERTAC) 
GENTLEMANLOSER (LOSER/WILSON,LOSER) 
ESFA(EASTSEABOD/LONGISLAND) 

HOSAKA (HOSAKACORP/BIOSOFT,FUNGEKI) 
MUSABORI IND. (MUSABORIND/SUBARU) 

TOZOKU IMPORTS (YAKUZA/Y AK) 

COPENHAGEN UNIV. (BRAINSTORM/PERILOUS) 
CHIBA JUSTICE (JUSTICE/no password) 

NASA (VOYAGER/APOLLO) 

BANK OF ZURICH (BOZOBANK/no password) 
PSYCHOLOGIST (PSYCHO/NEU MO,BABYLON) 
CFM (FREEMATRIX/CFM) 

BANKGEMEINSCHAFT (BANKGEMEINEINTRITT, VERBOTEN) 


Rozdéleni ICE-breakeru: 


Dobré - Decoder, BlowTorch, Hammer Lepsi - Drill, DoorStop 
Nejlepsi - Concrete, DepthCharge, LogicBomb 


Kéd pro vstup do Bank Gemeinschaft - BG1066 


Wi Struktura databazi v CYBERSPACE 0-7: 


1) Databaze jsou uspo- 
fadany do osmi sektoru s indexy 
0-7, pri¢emz cyberspace O je 
nejslabSi a cyberspace 7 naopak 
nejsilnéjsi. Znamena to tedy, ze 
musite zacit v cyberspace»0, coz 
je Cheap Hotel. 


2) Kazdy cyberspace ma 
pripojku (jack) v urcitych mist- 
nostech a pouze odtud se tam 
da proniknout. 


3) Pfi boji s ICE je vhodné 
nejprve vyslat interface corrup- 
tor (napf. Slow), poté virus (napr. 
ThunderHead, Injector, Python 
apod.) a potom teprve samotny 
ICE-breaker. 


4) Pfi boji nepouzivejte jeden 
ICE-breaker, nebo si na néj ICE 
zvykne a bude neucinny. Lepsi 
je Casto je ménit. 


5) Zajimavy je program Ar- 
morAll, po jehoz pouziti pribyva 
energie primo pfi boji. 


6) Jak jiz bylo uvedeno, pifi | 


boji s Al se misto programu 
pouZzivaji Cipy, které jsou pro 
kazdou Al charakteristické. Cipy 
by mély byt pokud mozno co 
nejsilInéjsi. Velice ucinny je Cip 
Logic, ktery je mozné pouzit na 
vétsinu Al. 


7) Pozor na Blammo! 


8) Na ROM zapnéte Monitor 


CYBERPACEO: 

CHEAP HOTEL 

CHEAP HOTEL (112/112) 

PANTHER MODERNS (224/112) 

WORLD CHESS (160/80) CYBERSPACE4: 

Al - Logic REGULAR FELLOWS (208/32) SENSE/NET 
PSYCHOLOGIST (96/32) SENSE/NET (48/320) 

Al - Philosophy CONSUMER REVIEW (32/64) GRIDPOINT (160/320) 
ASANO COMPUTING (16/112) CYBERSPACES: 
CYBERSPACE 1: BANK GEMEINSCHAFT 
GENTLEMANLOSER BANK GEMEINSCHAFT (304/320) 
SEA (352/64) INSA (448/320) 

IRS (272/64) NIHILIST (416/368) 
TACTICAL POLICE (288/112) BANK OF ZURICH (336/368) 
FREE MATRIX (352/112) BELL EUROPA (384/288) 

Al - Sophistry CENTRAL JUSTICE (416/112) CYBERSPACES: 


TOZOKU (480/80) 

NASA (448/32) 

Al - Logic EASTERN SEABOARD (384/32) 
COPENHAGEN UNIV. (320/32) 
GENTLEMANLOSER (416/64) 


CYBERSPACE2: 
HOSAKA,MUSABORI,FUJI, HITACHI 
HOSAKA (144/160) 

MUSABORI (208/208) 

Al - Hemlock 1.0 FUJI (112/240) 
HITACHI (32/192) 


CYBERSPACE3: 

BANK OF BERNE 

BANK OF BERNE (336/160) 

Al - Philosophy SCREAMING FIST (464/160) 
FREE SEX UNION (288/208) 

Al - Phenomenology DARPO (336/240) 
TURING REGISTRY (432/240) 


KGB (112/416) 

Al - Logic MAAS BIOLABS (112/480) 
Al - Phenomenology 
CYBERSPACE?7: 

VILLASTRAYLIGHT 
TESSIER-ASHPOOL (384/416) 

Al - Sophistry PHANTOM (320/464) 
Al - Logic, BattleChess 4.0 
ALLARD TECH. (432/464) 

Al-Kuang Eleven 1.0 


Mode a prubézné pouzivejte 
funkci Software Debug primo v 
cyberspace. 

9) Dalsi zajimavy program 
ma nazev EasyRider a umoznuje 
neomezeny pohyb v_ cyber- 
space 0-7. Bez tohoto detailu by 
byly databaze KGB a MAAS BI- 
OLABS nedobytne. 


10) Program KGB vas dovede 
primo k databazi sovétské statni 
bezpeénosti. 


11) V Bernské bance si mt- 
zete ukradnout pul milidnu 
dolaru z konta €. 121519831200, 
ochranny k6d LYMA1211MARZ. 


12) Zaméené dvefe do MASS 
BIOLABS oteviete primo v data- 
bazi této spoleénosti. Pfed 
vstupem si nasadte plynovou 
masku a obdrzite novy deck 
CyberEyes s obrovskou paméti. 


ZAVERHRY 

MM Po dobyti ICE zvané Phan- 
tom v cyberspace 7 se stanete 
Stastnym majitelem programu 
Hemlock 1.0, ktery slouzi ke 
zni¢éeni ICE firmy Musabori, se 
kterou jste pfedtim nepochybné 
mél problémy. Zde je ulozen >ro- 
gram Kuang Eleven 1.0. Pri ni¢eni 
nejsilnéjsi Al nazvané Neuro- 
mancer v ICE Allard Tech. vas 
tato bytost poSle na pusty ostrov, 
kde se setkate s chlapikem 
zvanym Matt Shaw, ktery vam 
po celou hru zanechaval mes- 
sage v mnoha databazich. 
Situace je zdanlivé nefeSitelna, 
ale kdyZ pockate, aZ se vam e- 
nergie snizi na nulu, ocitnete se v 
Body Shopu. Nyni vstupte do 
cyberspace a pomoci progra- 
mu Kuang Eleven zlikvidujte 
Neuromancera. 


Ml Tato hra patii na C-64 k ab- 
solutni Spiéce a i na Amize je 
velice dobra. Chtél bych na tom- 
to misté podékovat prazskému 
novodobému romantikovi zva- 
ném Charlie Hibala za mnoho 
dtlezitych informaci potfebnych 
k dohrani této sci-fi perly jesté na 
C-64!!! 


Prijemnou zabavu pfeje David 


Kika! 
| a 
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Prinasime vam navod a 


mapy na jednu Zz nejo- 


Gekavanéjsich her roku 1991, kterou znama firma OCEAN 
slibovala dodat na trh teémér 6 mésicu. Stejne jako vetsina 
her, od Oceanu 91 (Terminator Il nebo Dark man) je i Elf v 


podstaté jednoducha hra. 


Me Je to typicka 2D chodicka s 
nezvykle husté se vyskytujicimi 
neprateli od Carodéju na kober- 
cich az po ozbrojené rytife - 
roboty. Oviadate postavicku 
malého svizného elfa (pfedpo- 
kiadam, ze kazdy vi co je to elf !), 
kterému zlé sily unesly jeho mi- 
lovanou divku daleko za hranice 
elfiho lesa Lorien. 





MH Jiz prvni uroven hry je po- 
mérné slozita a proto je dobre si 
ji ulehéit malym podvudkem. 
NapiSete-li kdykoliv pri hfe kouzel- 
né sluvko “CHOROPOO’”, dopini 
se vam energie a ziskate 100 
zvifatek (pets), za které si v 
obchodech muzete nakoupit 
lepsi zbrané a vice energie. 
Hlavné si vSak muzete pofidit 
spoustu Zivott, a ty se muzou 
obéas dobfe hodit. Toto ma- 
gické slovo muzete psat kdykoliv 
vam dojdou pets, vzdy se doplni 
zpét na 100. Dale bych rad upo- 
zornil vaSnivé hrace, ze v tomto 
Gisle Excaliburu vydavame pou- 
ze postup pfi feSeni prvnich dvou 
éasti hry. Protoze mapy zabiraji 
spoustu mista, vydame po- 
kra¢ovani navodu v nékterém z 
nasledujicich Cisel. Nicméné po 
dokonéeni kazdé zdony hry mate 
moznost ulozit si pozici na disk, 
takze nebudete muset hrat stale 
od zaéatku. 





Sic ta awe eee enle 
estare back 
you 
shaciows. 





MMi Ve hie se strante zabijeni 
neutoénych zvifatek. Elfové ta- 
kovéto véci nikdy nedélali a pan 
spisoval J.R.R. Tolkien by se obratil 
v hrobé! A nyni jiz k samotnému 
navodu. 


With a hea ting 


heart, vou step 
forward intothe 


ominous forest. 
hats 
at 
the 


anal) it 


Momentarily you 
think of turning 
back, but the 
thought of Elisa 





UROVEN 1 


MM Po cesté sbirejte vSechny 
rostliny na mapé vyznacené 
malymi “x”. Zabijejte neprijem- 
né nepfatele a chrante se 
vrazdéni nevinnych zvifatek. Za- 
énéte tedy sebranim kufete (1) 
a ptaciho zobu (2). Ihned zjistite, 
ze hra po dobrém hrateina neni, 
napiste tedy magické slovo a 
navstivte nejblizSi obchod. Na- 
kupte si Zivoty, lepsi zbrané, ale 
hlavné létajici pristroj, s jehoz 
pomoci budete moci léetat vSude 
a rychle, bez pouZzivani zebfiku. 
Jdéte k sové a dejte ji (3 - v menu 
prikaz GIVE) ptaci zob. Dosta- 
nete pirko. 


Mi Pirko dejte malemu stvo- 
reniéku v tmavem otvoru vievo 
od startu (4). Obdrzené staré 
noviny doneste na obsazené WC 
(5), Stastny obyvatel vam za né 
da uZziteéné sirky. Sirkami zapalte 
vyhaslé ohnisté (6 - v menu pfikaz 
USE) a upecte nalezené kure 
(USE). Upeéené kufe pouzijte jako 
uplatek pro hlidace vchodu do 
dalsi Gasti prvni Urovné (7 - prikaz 
BRIBE). 

Ml Seberte malé seminko (8), 
tupou sekyrku (9), sestrelte a ve- 
zméte poletujici knihu (10). S 
témito vécmi se vratte ke kouzel- 
nikovi (11) a dejte mu knihu a 
semeno. Carodéj vam vykouzli 
krasné jablko, za které vam straz 





(12 - GIVE) otevre pruchod do 
dalSi sekce uUrovné 1. 


Mi Zde nejprve seberte mésec 
zlatakt (13) a spolu s tupou seky- 
rou jej dejte brusi¢i (14 - GIVE). 
Dostanete Cisté nabrousenou 
sekeru. Pfesné takovou sekyrku 
potrebuje horolezec Jack (15 - 
GIVE). Da vam za ni starou listinu 
se zmrazovacim kouzlem. Toto 
kouzlo pouzijte na pfriSerku (16 - 
ATTACK). AZ monstrum ztuhne, 
seberte mu zubni protézu a daruj- 
te ji staré pani pletouci na vysluni 
u ¢isla 17. Dostanete maly 
koliéek na pradio. Jdéte k vy- 
chodu z této sekce, ktery hlida 
stary smradlavy Troll (18). Na- 
sadte si koli€¢ek na nos (USE). Troll 
to vezme s humorem a pusti vas 
dale. 


MV obchodé u kterého se nyni 
nachazite se pfipravte na za- 
véreény souboj. Kupte si imunitu 
(shield) a dostatek energie. 
Vychodem 19 se dostanete k 
zavérecné zkousce - zabit zlého 
pavouka. Tlacitkem “F” aktivuj- 
te imunitu a stfilejte svymi 
zbranémi do pavouka_ tak 
dlouho, dokud se nevypafri. UFF! 
a je to (nezapomente si ulozit 
hru!). 


UROVEN2 


Wi Na rozdil od déje zony prvni, 
ktery se odehraval ve slunec¢ném 
lese, je zona druha situovana v 
ponurém prostfedi poloroz- 
bofeného starého hradu. Prvni 
neprijemna véc: Druha uroven 
je “nelétaci”. V obchodech se 
neprodavaji létajici pfristroje a 
proto se bude muset chodit hez- 
ky po svych. Pravdou vSak je, Ze 
mapa zony druhé je podstatné 
mensi nez mapa pfedchozi. Po- 
hybujete se jen po celistvéem 
hradé a po jeho dvou skle- 
penich. Vasi nepfratelé jsou zde 
agresivnéjsi a nebezpecnejsi, 
proto pouZzivejte dobré zbrane. 
Magické sluvko funguje i v této 
Casti hry, takze se neni Ceho bat. 











HV prvnim sklepeni seberte 
maly klié (1), najdéte a vezmete 
dynamit, ktery lezi na plosince v 
levé Casti hradu (2). Na jedneée z 
nejvySsich plosinek prave Casti 
hradu lezi zlata klec (3). Otevrte 
ji malym kliékem (prikaz USE). Z 
klece vezméte kolo, které je jisté 
soucasti jakéhosi slozitého me- 
chanismu. Vratte se do prvniho 
sklepeni a seberte kliku (4). S 
témito soucastkami jdéte k po- 
Skozenému padacimu mostu a 
opravte jej (5 - USE pouzijte 
kolecéko, USE pouzijte kliku a most 
spustte piikazem ACTIVATE). V 
komurce za mostem seberte 
boty (6). 


Mi Nyni najdéte a vezméte velky 
klié (7). Slezte do druhého 
podzemi a darujte bosému 
véznovi v prave dolni cele (8) 
boty nalezené za opravenym 
mostem. Dostanete zvlastni 
pistalu. PiStalu dejte krysafovi 
zavrenému ve velké zlaté kleci 
(9). Teprve potom jej pustte na 
svobodu velkym kli¢em (USE). 
Jdéte doleva a znicte slabou 
sténu (10) dynamitem (USE). 
Kouzelnymi dvermi vievo dole se 
preneste do prizemi hradu. Se- 
berte prazdnou nadobku (11). 
Projdéte levym podzemim az k 
olejovému jezirku (12). Krysar se 
jiz postaral, aby vas po cesté 
neobtézovaly drave krysy. Na- 
pinte prazdnou nadobku olejem 
(USE). Vratte se do prizemi hradu 
a v nejblizSim obchode si kupte 
imunitu. Zrezlou kladku (13) 
namazte olejem z nadobky (USE 
pouzijte nadobku, ACTIVATE 
spustte ploSinku). Preskakejte 
doprava az ke vchodu do 
zavéreéné mistnosti, uklidnéte se 
a vejdéte. StraSlivého pana 
hradu porazite pomeérne lehce, 
zaktivujete-li imunitu tlacitkem 
“F” a zapnete-li AUTOFIRE !!! 


Nashle u dalsich navodt se 
tési ANDREW. ay 


P. S. Mapy k prvnim dvéma 
urovnim hry The Elf najdete na 3. 
strané obalky! 


Dan 
Dare 


Na této dvojstrance bych 
se rad vratil k oblibene a do- 
bre znameé trilogii her DAN 
DARE. Dil prvni se stal napros- 
to klasickou hrou pro vsechny 
Spectristy a komp. Puvodne, 
stejné jako u série her Dizzy, 
jsem chtel vydat mapu a 
navod nejdfive na dil prvni. 
Nakonec jsem si vSak fekl, ze 
vetsina z vas jiz dil prvni do- 
hrala bud’ po svem nebo 
pomoci presne mapy, ktera 
pred nékolika lety vysla v 
polskem Casopisu Bajtek. 








Wi Teprve po 2 letech vySel dil 
druhy, kterému se jiz nevénova- 
la takova pozornost, ackoli byl, 
alespon podie mne, z trilogie 
nejleps/. Jista neoblibenost 
druhého dilu spocivala hlavné v 
jeho slozitosti, jelikoz graficky, 
zvukové atd. byl druhy dil velice 
sluSny. Hra vSak neni tak slozita, 
jak se na prvni pohled zda. Kdyz 
jsem se k ni nedavno vratil s 
pouzitim své staré mapy, Slo vSe 
jak po masle. Doufam tedy, ze s 
moji mapou se i vam Dan Dare 
Il bude hrat lépe. 


Wm Nakonec jesté k dilu tfetimu. 
Dan Dare Ill je hra pomérné jed- 
noducha a vzhledem k velké 
reklamé sluSné rozSifena. V né- 
kterém z pfiStich Cisel Excaliburu 
ji popiSeme podrobnéii. 


MM A nyni tedy zpét k Dan Dare 
ll. S hlavnim hrdinou znamého 
amerického comicsu - Dan Da- 
rem se nachazite na_ lodi 


WZ krachu arkady Never 
Ending Story Il si firma LineL nic 
moc nedéla - jen se otfepala 
a rozhodia se zuby nehty (nebo 
uz pouze nehty?) drzet tohoto 
tématu. V blizke dobé se tedy 
docékate NEVER ENDING STO- 
RY ll v podobe role-adventure. 


Lis 


LEVEL 1 


Mis Firma Empire chysta dalsi 
dil strategické valeéné hry 
Team Yankee. TEAM YANKEE 
ll: THE PACIFIC ISLANDS ma 
byt tim pravym pro vSechny 
obdivovatele chlapiku v ma- 
Sinach s tlustymi pancifi. 


LEVEL 2 





Mi Firma Lucasfilm je v sou- 
Casné dobé nejstrezenejsim 
producentem herniho soft- 
ware vubec. Peclivé jsou sle- 
dovany posledni upravy pro- 
jektt INDIANA JONES 4 a MON- 


-| KEY ISLAND 2. Pro majitele PC 
— jedna_ potéSsujici 


zprava - 
dokonéuje se verze ZAK MC 
KRACKENa, vyuZivajici grafiky 
karty VGA. Dale je ve vyrobé 


miuvici LOOM pro CDTV. 


nepratelskych Mekonu. K do- 
hrani hry potfebujete na kazdé 
lodi najit a zniéit zarodky vyvije- 
jicich se Mekonu (na mapé 
koleéka s tec€kou uprostfed). 
Podarfi-li se vam to, staci jiz jen 
dojet k prfechodové komofse a 
prejit do lodi dalsi. Jak jiz vyplyva 
ze slova “dojet”, nepohybujete 
se na lodi po svych, ale létate na 
antigravitaénim skutru, takze vas 
pohyb je sice rychlejsi, ale 
naopak vznikaji potize s fizenim, 
jelikoZ vas ovlivhuje setrvacnost 
apod. VSude se pohybuji vasi 
nepratelé a byvaji nékdy velice 
zaludni, protoze disponuji taktéz 
rychlymi skutry. Na palubach lodi 
se vyskytuji i jiné prekazky, jako 
jsou napfiklad gravitaéni pole 
(na mapé jsou znacené jako 
oblouéky se Sipkou ve sméru 
mozného pruletu), pres které se 
muzete pohybovat jen zprava 
doleva nebo jen opacné a to 
cestu znaéné ztézuje. Velice 
neprijemny je odpocet Casu, 
ktery zbyva do vybuchu lodi. 
AvSak pozor, ¢as se nepocita 
od chvile, kdy vstoupite na lod, 
ale od okamziku zniéeni prvniho 
zarodku. Svislé Sipky oznacujf 
oblasti, ve kterych jste unaseni 
proudem vzduchu_ jednim 
smérem, nahoru nebo dolu. 
Napfr. v. tfeti zoné sebranim 
jistého pfistroje (na mapé “F”) 
obratite proudéni vzduchu ve 
vSech trubkach. DalSim prob- 
lémem byvaji neproniknutelna 
silova pole, které se daji zrusit 
pouze zniéenim palubnich po- 
Gitaét (na mapé zpola vybarveny 
obdéinik). Dobré je zvolit tuto 
taktiku: Prolétejte si kazdou lod 
a pofadné si rozmyslete, kudy 
poletite tak, aby jste znicili zarod- 
ky co nejrychleji. Po zniceni 
vSech zarodki musite dosahnout 
pretlakové komory (na mapé 
“X”), na jejimz druhém konci vas 
Geka dalsi nepfatelska lod nebo 
jizjen THE END. 

Zpracoval ANDREW 8 


Mapu pro 3. a 4. level najdete 
na 3. strané obalky! 


Wl Sid Meyer, duchovni otec 
velice UspéSné strategické hry 
RAILROAD TYCOON, tvofi pod 


©) zastitou firmy Microprose dalsi 
>) hru. Jmenuje se CIVILISATION 


a vSichny simulaéni a strate- 


=) gicti maniaci se pry maji na 
"| co tésit. : 
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NAVODY 





DRILLER 


Wm Na zacdatku hry se ocitate v 
malém tanéiku na vzdalené a 
opusténé planeté. Ihned ucitite, 
Ze zde néco smrdi. Neni treba 





_hned panikafit, je to jen plyn, 


ktery se pod povrchem planety 
nahromadil v kritickém mnozstvi 
a je treba jej uvolnit tim, ze v 
kazdém z 18ti sektoru zapustite 
specialni sondu, ktera bude plyn 
odéerpavat. Sondy si nemuzete 
pichat kam vas napadne. Tak 
aby se ucinnost sondy pohy- 
bovala okolo 100% ji musite 
umistit v2dy jen na urété misto v 
daném sektoru (viz soufadnice). 
Na celou akci mate pouze 4 
hodiny pozemského Casu. Po 
tomto limitu planeta exploduje 
a s vami to nejspiSe nedopadne 
nejlépe. 


Oviadani: 
S - zrychlit 
X - zpomailit 
- zapichnout sondu 
vzit sondu zpét 
zrychlit otaceni 
zpomalit otaceni 
P - pohled nahoru 
L - pohled dolu 
R - zdvihani 
F - klesani 
U - ubrat dozadu 
Space - prepinani stfelba / 
pohyb 
| - Menu (save, load, quit, 
info) 





Wl Za se, ze Tolkienuv "Pan 
prstenu" opét zacina tahnout. 
Po trilogii firmy /nterplay se na 
scéné objevuje znamy pro- 
ducent strategickych her, fir- 
ma PSS (napr. Conflict Eu- 


rope), s novinkou RIDERS OF 
ROHAN. Tézko fict, co se to 
na Tolkienovy fanousky zase 
chysta. Prvni zvefejnéne o- 
brazky vSak vypadaji docela 
dobfe. 





WB ReSeni jednotlivych urovni: 


1) AMETHYST - poéateéni 
sektor. Velice jednoduchy - pich- 
néte sondu do éerného kfize. 
Soufadnice mista vpichu: X 6038, 
Y 6059, celem musite byt otoce- 
ni na SV. (Dale jiz jen X,Y a smér) 


2) TOPAZ: Pichnéte sondu za 
zed na 3099,1358,J a vyjedte 
vytahem do K2 komplexu. Za 
levym pfistrojem se protahnéte 
do K1 kompl. a znicte krychle 
zasahy zprava doleva, aktivu- 
jete teleporty. Vratte se na start. 


3) BERYL: Prestielte 3 draty 
vedouci z K3 kompl. Nyni muzete 
vstoupit do budovy a otevirat si 
dvefe v Sev. a v Zap. zdi. Sondu 
pichnéte na 7178,4490,V. 


4) AQUAMARINE: Zde muzete 
v pravém hangaru pfestoupit do 
letadila, které sice nemuze 
zapoustét sondy, ale nékdy se 
hodi. Pichnéte sondu na 5124, 
2900,J a do zapadniho sektoru 
prejdéte v misté, kde ukazuje 
Sipka. 

5) RUBY: Stfelte do svétlejsi 
éasti druzice a pichnéte na 
3752,2506,V. 


6) MALACHITE: Zdola viette 
letounem do K4 komplexu a 
zniéte odstrelovace a napajec 
silového pole v sektoru OCHRE, 
vylette ven, stfelbou do o¢i znicte 





Mi Je mezi nasimi ¢tenafri 
nékdo, kdo by alespon ne- 
slySel o hfe Paperboy? Nezda 
se mi to prilis pravdépodob- 
né. A jsou-li mezi vami taci, 
neni treba véSet hlavu - své 
oi si stale jéSté mUzete kazit s 
PAPERBOY 2 od fy Mindscape. 
Slibeny jsou verze pro vSechny 
rozsirené 16 i 8-bitove po- 
citace. 


V roce 1986 pfiSla firma Incentive se zajimavym systemem 


pro jednoduché sestavovani 3D her. Prvnim produktem tohoto 
projektu byla hra Driller, ktera je notoricky znama snad vsem 
paranum. Nicméné dohrat ji neni nic jednoducheho. Neni 
tajemstvim, ze si na této hfe vylamali zuby i tak tuzi pafani jako 
je napr. LLG nebo Cerv. Zadna hra vSak neni nedohratelna a ani 


tato nebyla vyjimkou... 


strazce za zdi a rozstfilejte pet 
kvadri na zemi. Na jejich misto 
poté muzete klidné pichnout 
tankem sondu na 5980,5822.,J. 


7) EMERALD: Stfelam je 
mozné se vyhnout jizdou podel 
stén. Sonda patfi na 4543,4128,Z. 


8) LAPIS LAZULI: Vypinac na 
sténé anuluje zed a zapina 
dvere, pichnéte na 3739,4061,V. 


9) ALABASTER: Stfilejte do 
bazénu, dokud se_ tekutina 
nevypari, poté zapustte sondu 
na 4143,3757,S. Na jizni sténé je 
velmi dulezité prehodit spinac 


(!) 


10) NICCOLITE: Pozor na miny 
mezi kvadry. Na jizni sténé pfe- 
hodte spinaé a pichnéte na 
0512,1698,S. 


11) QUARTZ: Prestfelte dratek, 
aby kvadr spadl a pobofil zed. 
Prehodte spinacé na jizni sténé a 
pichnéte sondu do kfize na 
2786,1799,Z. 


12) OPAL: Pichnéte na 7744, 
7360,S a pfehodtte spinaé, jsou-li 
prehozeny i spinace z predeslych 
tii sektoru, zmizi jizni sténa. 


13) DIAMOND: Vjed'te do tu- 
nelu, ktery vede do budovy. Je 
zakonéeny kosoétvercem, ktery 
musite soustavnym najizdénim 
a stirelbou znicit. Poté cela bu- 


MM Firma Accolade hodla 
prorazit na softwarovy trh s 
pocitaéovou verzi filmu HOME 
ALONE (Sam doma), ktery 
slavil ohromne uspéchy po 
celém svété a nyni se ko- 
necné objevil i u nas. V 
sougasné dobé maji byt 
dokonéeny verze pro PC a 
Amigu, ostatni budou nasle- 
dovat. 





dova zmizi a vy mUuzete pich- 
nout na 4120,2724,S. 


14) BASALT: Vjed'te do konce 
zidky a ocitnete se v tajné chod- 
bé, na jejimz konci je tfeba 
prehodit spinac. Vyjedte ven a 
ze severni strany vystupte na niz- 
kou budovu, kde je mozné 
zapustit sondu na 0905,2258,V. 


15) GRAPHITE: Letadilem 
zni¢éte desku vznaSejici se nad 
povrchem a na uvolnéné misto 
pichnéte sondu 1303,5975,S. 
Dotykem znicte téz malou kost- 
ku, ktera ma vliv na silové pole v 
sektoru OCHRE. Strilejte do sev. 
stény skrze “muSku”, az se objevi 
znamy pfrepinac, prehodte jej. 


16) OCHRE: Pichnéte na 
1814,7129,JZ. Prehodte prepinac 
na sténé. 


17) OBSIDIAN: Stfelte do 
desky a prejedte po ni pres 
prikop. Pichnéte na 6710,6222,S. 
Na severni sténé az doposud 
bylo Gislo 17, ale po zkomple- 
tovani vSech. 17ti sektoré by se 
na jeho misté mél objevit spinac. 
Prepnéte jej a zmizi sev. sténa. 


18) TRACHYTE - finale! Na 
vychodni poloviné je maly otvor 
v silovém poli, kterym se dosta- 
nete do sev. Casti sektoru. 
Systematickou stfelbou do ob- 
jektO nejdfive dopinte ¢tvrty 
jehlan do ramce a poté od- 
strante vSe z jeho vnitrku. Na 
uvoinéné misto nyni muzete 
pichnout posledni sondu! (4122, 


7354,J) Se 











NETS 
PROTIITOK 


je volnym pokracovanim 
textove hry Pomsta Sileneho 
Ataristy, ktera snad nechybi 
zadnemu majiteli techto 
osmibitaku. Tento druhy dil 
je vSak nepomerné tézsi, a 
pokud tedy chcete provest 
protiuitok a koupili jste si prave 
toto Cislo Excaliburu, jste na 
nejlepsi ceste k uspéchu. 





1. Zacinadme na C4. Jdeme 
do A5 a v housti vezmeme kra- 
bi¢ku, otevreme ji, nalezneme 
tabletu a tu snime. Muzeme nest 
vice predmétu. 


2. Jdeme na C3, na okraji 
nalezneme hak. Vezmeme. V D3 
pékné vySplhame na strom a 
vezmeme svitilnu. V F3 odvazeme 
lano a to je ta spravna chvile, 
abychom odesli do B2. 


3. V B2 pfrikazem “dolu” 
vylezeme na fimsu, po ni do- 
jdeme ke skale, kde objevime 
jeskyni (nezapomente zapnout 
svitilnu). V jeskyni to pofadneé 
prohrabeme dokud nenajdeme 
strep, kost a soSku. Vezmeme 
pouze strep a kost. 


4. Se stfepem jdeme k arche- 
ologovi, ktery se potuluje mezi 
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E1-3 a F1-3. Ma z vaSeho objevu 
takovou radost, ze vam za néj 
daruje braSnu. V ni je rukavice a 
otvirak (velice Stédry archeolog). 
Nasadime si rukavici a prozkou- 
mame dutinu stromu na F4. Uvnitr 
najdeme siSku kompas a past. 
Ta past se bude urcité hodit a 
tak ji vezmeme. Na H2 vylezeme 
na strom pro slaninu a jdeme na 
B6. Nastrazime past a prozkou- 
mame diru. Jezevec se chytne 
do pasti (a to je dobfe). 


5. V nofe vezmeme jezevce 
a darujeme ho holce na AS. 
Vezmeme motyku. S ni najdeme 
na D5 fetéz. Komu ho dat? 
Zkusime dfevorubce. Dosta- 
neme rum, kterym obdarujeme 
individuum na F7. 


6. Jdeme na F6. Vezmeme 
cepin a utikame na F7, kde 
zneSkodnime krysu (pékné do ni 
klepni). Nyni jdeme na B8. Pokud 
budeme usilovné kopat, bude 
nam odménou nalezeny chlo- 
roform, kanystr a_repelent. 
Vezmeme kanystr a chloroform. 
Na A5 uspime holku. 


7. Spici divku doneseme na 
G5. Zde ji nechame napospas 
trampum (sorry). Vezmeme 
otvirak, konzervu (E6), lahvicku s 
Poblexem (B1) a piStalu (u_ indi- 
vidua v kapse) 


Wi Znama firma Cinemaware 
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8. S tim vSim jdeme na H6, H7, 
kde snime Poblex. Pokracujeme 
na G7. Zde pouzijeme piStalu. 
Nyni na G8. Z G8 se vratime na 
G6 a najdeme nahrdelnik (je 
nutne jit pres G8 jinak ten 
nahrdelnik nenajdete). 


9. S nahrdelnikem jdeme 
opét na G8. Jde za nami Zena, 
ktera se na F7 zriti do F8. 


10. Na H5 ze stanu vezmeme 
Cikuli a jdeme na F8. Zde jdeme 
2x na sever a 1X na zapad 
(bludisté nema systém) a na- 
razime na fetaka. Cikuli pro néj 
bude dost dobre. 


11. Vratte se na B4. Seberte 
zde zapalovac a na A5 u Ruzicky 
v kapse seberte kartu! 


12. Na B7 v odpadcich naj- 
deme spray. Na F8 vykopeme 
slivovici a s chuti ji vypijeme. 
Vysplhame na fimsu nad nami 
(F9). Na G9 hodime spray van- 
drakum do ohné. Na _ H9 
najdeme ampuli. NapInime za- 
palovac. Z F6 vezmeme masku 
a na H5 vypacime bednu mo- 
tykou. Ta bomba bude dobra! 


13. S maskou bombou a Za- 
palovaéem odchazime na F8. 
Jdeme 38, 1V, 1S, 1V, 2J, 1V. Sto- 
jime na F10. Odpalime bombu. 
Nyni se vratime. Kanystr na- 
pinime naftou na A1. 


; MH Pokud znate firmu Titus, je 


pravdépodobne, ze vam 
néco fikaji také Crazy Cars. 
-Programatori od Titus nyni 
dokonéuji CRAZY CARS Iil (za- 
tim Amiga, PC, ST) a chovaji 
se pry velice tajnustkafsky. 
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14. Na E10 vezmeme z budky 
kli¢. Na E11 dame psovi kost, na 
Gi1 najdeme hadr a pokud se 
pokusime vzit popelnici ob- 
jevime fedidio. Pomoci hadru a 
redidla odstranime barvu z 
napisu na Fi11. Rozsifrujeme 
napis. 


15. Na E11 objevime na psi 
boudé klavesnici na které napi- 
seme desifrovany text. Pouzijeme 
klic. 


16. Na E12 najdeme za 
obrazem kodovanou zpravu. 
Rozkodujeme ji podie karty. V 
E13 spadne ze stropu disketa. 
Na F12 vylejeme naftu genera- 
toru. Zapneme pocitac. Z menu 
vybereme operaci ¢.1. Na F1i2 se 
otevre tajny vchod. Jesté vy- 
volame operaci kdodovane 
slovo. Opét rozkédujeme po- 
moci karty. Dozvime se heslo k 
trezoru. Pak uz staéi otevrit trezor, 
vzit krabici s virem, zaplatit na 
C11 nahrdelnikem a nastoupit 
na parnik. KONEC 


Peter Lee 


Mi Od firmy UB/ Soft nic moc 
nového. Pokracovani Unrealu 
je zatim pouhym= pfanim 
hernich fandu, novinkou jsou 
pouze CELTIC LEGENDS a PC- 
verze GREAT COURTS 2. 


MM Naproti tomu firma U. S. 
Gold patri mezi ty pilné. Jako 
novinky muzeme jmenovat 
GAUNTLET Ill, G-LOC, BONAN- 
ZA BROS, GODFATHER, NO- 
GREATER GLORY (od SS/) a 


|| WESTERNFRONT. 














MS-DOS 


Na PC AT vyménim (i koupim) 
kvalitni a bezvirové hry a uzitkové 
programy. Mam zajem i o stalou 
vyménu. Seznam za seznam. Kozak 
J., Drahelicka 59, Nymburk 288 02 


_ Kdo ma zajem o vyménu her a 
programi vSeho druhu na PC AT 
ozvéte se prosim na telefon 85 55 
412, nebo mi napiste na adresu: 
“PAC” - Tesafik Petr, Dolakova 551, 
Praha 8 - 181 00 


Koupim emulator ZX-Spectra na 
IBM-PC nebo jinych 8-bitovych 
pocitacu. Majitelé piste na adresu: 
Nydrle M., Skalka 664, Neratovice - 
277 11 


Vyménim velmi kvalitni hry na IBM 
PC-XT/AT. ZaSlete svuj seznam. Nydrle 
M., Skalka 664, Neratovice - 277 11 


Vyménim hry na IBM PC (novinky 
- VGA, EGA). ZaSlete libovolnou dis- 
ketu s Vasim seznamem. “Seriézni 
jednani”. Pavel Dolejs, Marvanova 
324, Praha 9, 190 15, tel: 02/850 15 57 


Shanim hry Powermonger a Op- 
eration Stealth na PC. Pomozte, jsem 
velky hraé her typu Adventure. Mirek 
Smejkal, Prazska 621, Mnichovice 251 
64 

Nabizim popf. vyménim hry pro 
PC XT/AT. (mam zajem pouze o hry 
rok 90, 91). v pripadé vymény poSlete 
seznam. Frantisek Vanéura, Sokol- 
ska 7, 750 00, Prerov. 


Shanim na PC/AT VGA tyto hry: 
Maniac Mansion, Zak McCracken, 
Loom, The Secret of the Monkey Is- 
land, Nightshift, Lotus Challenge, 
Gods. DuSan Smetana, Palackého 
831, 252 63 Roztoky u Prahy 


Vyménim hry na PC XT (CGA, EGA, 
HGC). nab.: Ducktales, Prince, Har- 
rier ap. Shanim DM, Total Recall ap. 
Seznam za seznam. Martin Buda, 
Halkova 15, Havifov, 736 01 


Koupim nebo vyménim hry a pro- 
gramy na PC. Prosim o seznam nebo 
telefonujte na 0326 243 73 nebo 
napiste. Jifi Havelka, J. Palacha, 
1035, Mlada Boleslav 293 01 


Shanim hry na PC XT/AT. Nejlépe 
Lucasfilm, Psygnosis, Elektro. Arts. Za- 
platim. Seznamy a podminky 
vymény na adresu: David Pirek, 
Domaégin 260, 257 61, tel.: 0303/43860 
- David 


Vyménim hry na PC EGA/VGA 
zhanam Powermonger, Speedball 
2, F29, ale aj iné, pondkam super hry 
od Sierry (Larry 3, SQ4) a asi 80 inych. 
Miroslav Kolar, MiSkovecka 6, 040 01, 
Kosice 


Vyménim hry na PC. Shanim: hry 
od f. Lucasf. a Sierra, Dun. Master. 
Nab. Lar. |, Il, Ill, In. Jones Ill, PQ1, SQ 
|, KQ I, SS 2. F 15, F 16, Lemmings, 
WAR, apod. Martin Sip, V Sedici 211, 
Praha 6, tel.: 3116379 


Kdo muze nabidnout free-ware a 
share-ware (zajimavé uzitné pro- 
gramy i hry?) Uvitam katalog na 
disketé HD 1, 2 nebo 1, 4 MB. J. 
Proktipek, box 92, 756 61, Roznov p. 


Radhostém 


Hry na PC - koupim nebo 
vyménim. Prosim 0 seznam. Viadimir 
Janda, Zluticka 28, tel.: 019/222980 


Vyménim Gi koupim hry a uZzitkove 
programy na PC XT/AT. Shanim hry 
Dam Busters, Red Baron atd. Postovni 
schranka 123, 412 01, Litoméfice 


AMIGA 


Koupim nebo vyménim hry a pro- 
gramy na Amigu 500/1 MB, hlavné 
hry uvefejnéné v Excaliburu. Jan 
Rukaviéka, Druzstevni 247, Tabor 390 
02 


Hledam piitele na vyménu rad, 
zkuSenosti a také programtu. Frantisek 
Bar, Horni Hlinky 71, 664 91, Ivancice 


Kdo pomtize zacatetnikovi na A 
500 s vybudovanim herniho soft- 
ware? R. Gurecky, V aleji 840, Karvina 
- Raj, 734 01. Hlavné hry od Sierry On 
Line. 


Shanim hry Champions Of Krynn 
a Death Knights Of Krynn. Koupim, 
vyménim, originaly maji prednost. 
Jinak vyménim a koupim hry na 
Amigu. René Malota, Aloisina 3, Os- 
trava 2, 710 00 


Koupim jakékoliv i starsi adven- 
ture hry na A500/1MB, podminkou 
je, aby byly v GeStiné. | jednotlivé, 
cena nerozhoduje. Milos Kalerta, 
Fritova 1102, 26301 DobiiS. Plati stale. 


Shanim vSe o MC 68000 a oper- 
aénim systému Amigy. Dale vse o 
Amiga 500 Plus véetné aktualni ceny 
v SRN. Jakub Vosahlo, Patkova 3- 
A1901, Praha 8, 182 00. Tel: 02/ 
8556152-745. 


Hledam majitele Amigy 500 k 
vyméné zkuSenosti a programu. 
Michal Polak, Gagarinova 1229, 580 
01 Havl. Brod. 


Vyménim hry a programy na 
A500/1MB. Zaslete seznam. Nabizim 
Xenon 2, Lotus Esprit, Powermonger, 
Fighter Bomber a jiné. Robert Krejza, 
Rynholec 127, 270 62. 


Hledam kolegu pro vyménu pro- 
gramud na A500. Zaméfeni na 
uzitkové programy a_ graficko- 
hudebni dema. Jan Zalud, Paviovska 
45, Mikulov 692 01 


Shanim tyto hry: Red Baron, The 
Lost Patrol, Speedball |I, Falcon, Mis- 
sion Disk 1+2, Birds Of Prey, Golden 
Axe. Jen 100% stav. Koupim nebo 
vyménim. V. Kubin, Budéjovicka 36, 
Praha 4, 140 00. 


Kupim literaturu o hardware 
Amigy, aj zahrani¢ni. Martin 
Hrusecky, Luéky 19, 908 51 Holic. 


Vyménim hry a programy na 
A500. ZaSsli zoznam. Odpoviem 
kazdému. Plati stale. Inf. na adrese: 
Ladislav Masar, Kukucinova 11/308, 
Nova Dubnica 018 51 


Mam zajem o hry: Railroad Ty- 
coon, Cadaver, Paradroid. Koupim 
nebo vyménim. Nikola Pejéev, Zah- 
radni 13, 354 72 Ormoul 


Koupim, vyménim hry na Amigu 


500, Zaslete prosim seznam. Martin 
Kubes, Na basté sv. Tomase 7, Praha 
1, 118 00 


Koupim hry a uZzitkové programy 
pro Amigu 500 Plus. Dale shanim 
seznam her a progr., které funguji 
na Amize 500 Plus. Radek Sestak, 
Havliékova 765, 267 51 Zdice 


Vyménim hry a ucelove pro- 
gramy na Amigu 500. Koupim 
program pro jednoduché Uucet- 
nictvi. T. KuGera, Dolni 106, Bystrice 
p. Hostynem 768 61, Tel.: 0635/912493. 


Koupim starsi Amigu 500 + moni- 
tor. Robert Salanda, U sboru 1293, 
688 01 Uhersky brod. Tel.: 0683/2822. 


ATARIST/TT 


Kdo pomtize ziskat hry na ST: Pow- 
ermonger, Dam Busters, Shadow of 
The Beast II, Elvira, The Lost Patrol a 
jiné. Milan Bednaf Sokolovska 102, 
Pizen 323 15. 


Vyménim hry a programy na ST. 
Seznam posiu proti korunove 
znamce. Lukas Krejéu, Budivojova 
15, Ceské Budéjovice 370 01, Tel.: 
038/32468 


Je mi 14 let a shanim hry Budokan 
a Predator na Atari ST. Najde se 
nékdo? Jan Ostiizek, Na Valticke 20, 
Breclav 690 04, Tel.: 0627/21462 


Musim sehnat tyto hry: F19 Stealth 
Fighter, F15 Strike Eagle Il, A10 Tank 
Killer, Wings, Red Baron. Pavel Vesely, 
Prazska 624, Mnichovice 251 64. Tel.: 
0204/83076. 


HARDWARE 


Koupim funkéni disketovou jed- 
notku pfipojitelnou k Didaktiku 
Gama. Petr Secky, Zahradni 27, 691 
06 Velké Pavlovice, Tel.: 0626/922379 


ATARIXL/XE 


Koupim: Elvira, Turricane | a Il, Last 
Ninja Ill, Ninja Turtles, BAT, Batman 
The Movie, F19 Stealth Fighter atd. 
Pro C64, ZX, A XL/XE. Pro mdf. i disk 
drive. L. MiSek, Jiraskova 851, C. Ko- 
stelec 549 41 


Koupim hry na poécitaé Atari XE, 
Turbo nebo standart, od roku 1987. 
Michal Petr, Na Veseli 8, Praha 4 


Koupim hry: Lemmings, Elite, 
Shadow Of The Beast, Shadow Fire, 
War In The Middle Earth, Super Cars, 
Total Recall, Turrican; a podobné 
novinky. P. Zavodny, Vétrna 5, Hust- 
opeéce u Brna 693 01 


Koupim hry: Lotus Turbo Esprit, War 
In Middle Earth, Colorado, B. A. T.., 
Elite, Turrican, Super Cars, Kick Off 2. 
Jen na kazeté. A 800XL. Houskovi, 
Strossmayerovo nam. 9, 170 00 Praha 7 


Shanim programy na obsluhu 
tiskarny Seihkosha GP-500A na Atari 
800 XE/XL. Nabizim hry, zejména tex- 
tovky. Petr Ziméik, Cihelni 2405/10, 
Karvina - Nové Mésto, 735 06 


Koupim nebo vyménim hry na 
Atari 800 XE/XL. Michal Kubat, ul. 9. 


kvétna 74, Pacov 395 01 


Koupim nebo vyménim hry na 
Atari 130 XE na disketach nebo na 
kazetach. Prosim o seznam. A. 
Kubiéek, Americka 32, 345 06 Kdyné 


Shanim na 800 XL hry - Fighter 
Bomber, Dambusters, F-16 C. Pilot, 
Enduro Racer, Lombard Rally, Test 
Drive, Great Escape, hlavné 
vyménim. Jaroslav Osten, Stribrskeho 
689, Praha 4, 149 00 


Shanim hry na Atari 130 XE na 
kazetach. ZaSlete seznam s cenami. 
Lubomir Krejcar, Mouchnice 44, p. 
Nemotce 683 34, Predem diky! 


Shanim program Ramdat verze 
1.7 s Geskou znakovou sadou pro BT- 
100 eventuelné i s manualem. 
Nabidnéte! Svach Jifi, Luéni 14, 664 
91 Ivanéice 


Shanim pfekladaé z Commodore 
64 na Atari 800 XL. Cenu respektuji. 
Pavel Kotula, Lidicka 25, Karlovy Vary 
360 20 


Koupim hry na A800XL: Power- 
monger, Lemmings, Lotus Turbo E.C., 
Double Dragon, Barbarian. Martin 
Wydra, Marxova 1560, Hradec 
Kralove 500 12 


C 64/128 


Shanim hry Street Smart, Termina- 
tor, PMD-85, Assembler, Compiler, 
textovky. Na kazetach! Roman Vik, 
TyrSova 1032, Zlin - 4, 763 02, Tel.: /2/ 
62609. P. S. Hry i koupim - mam C 64. 


Koupim: F-19 Stealth Fighter, F-29 
Retaliator, Running Man, Lotus E. T. 
Challenge, Supercars | - Il, Total Re- 
call, Powermonger. Moja adresa: 
Szaraz Zoltan, Zlaté Klasy 700, 930 39 
Dunajska Streda. 


Koupim: Elvira, Gods, Loom, Para- 
droid, Test Drive | - III, A-10 Tank Killer, 
Barbarian, hlavné na disketach. 
PoSlite seznam! Adresa: Szaraz Zoltan, 
Zlaté Klasy 700, 930 39 Dunajska 
Streda. 


Koupim alebo vymenim: pro- 
gramy na disketach C 64 II. Pinball, 
Pinball Magic, Forbes, Crack, Hun- 
dra, Supremacy, Elvira, Loom, 
Populous, F-19 Stealth. Adresa: Szaraz 
Zoltan, Zlaté klasy 700, 930 39 Duna- 
jska Streda. 


Koupim hry: Toyota Celica GT 
Rally, Team Suzuki, Yie Ar Kung-Fu, 
Lombard Rally, RBI 2 Baseball, Speed- 
ball 2, Red Baron. J. Zafh, Havifov - 
Bludovice, Vrchlického 5, 736 00. 


Vyménim hry na C 64 nejradéji na 
disketach. Zaujimaju ma nove pro- 
gramy. PoSlete seznam a ceny. 
Szaraz Zoltan. Zlaté Klasy 700, 930 39 
Dunajska Streda. 


Vyménim hry a jiny software na C 
64 (diskety). Petr HaSek, Rokosso- 
vského 559, Praha 8, 181 00, Tel.: 
8550694. 


Vyménim programy na C 64. 
Seznam nutny! David Koudelka, 
Fucikova 862, Chodov 357 35 


Vyménim hry a programy na C 








Mi Je libo dalsi AD&D? Ale 
prosim, firma Electronic Arts 


chysta novinku BLACK CRYPT. 
Poskytnuté ukazky grafiky jsou 
sice barevné ponékud mo- 
notonni, nicméné nejsou Spat- 
né. EOA slibuje, Ze "tato hra 
bude néco vic, nez obycejny 
‘dungeon. Snad brzy po- 
1 zname, co je na tom pravdy.. 
| Zatim je na tomto projektu 


: o dokonéenim firma hrozi dru- 
| hym dilem. 


64. Pouze na kazetach. Marek Vit, 
Bediichov 75, 543 51 Spinderdv Mlyn. 


Vyménim jakykoliv celodisketovy 
software na C 64. Nabizim Turrican |, 
ll, Last Ninja fl, Ill, Zak McKracken, 
Robocop |, Il, a jiné (250 tituld). P. 
Dolinek, 5. kvétna 745, Bechyné 391 
65. 


Mam C 64. Potrebuji nove hry z 
roku 90/91. Nabidnéte jen na ka- 
zetach. Tel.: 2136. Adresa: Robert 
Jankovié, Dukelska 32, Bilovec 743 
01. 


Vyménim hry na C 64. Jen na 
kazetach. Shanim: Elvira, Turrican, 
Sim City a jiné hry uvefejhovane v 
Excaliburu. Mozna i koupé. Ondfej 
Dub, U smaltovny 17, Praha 7, 170 00. 


Koupim poke z hry Dizzy a Turrican 
(kazety). P. Skalsky, Na TrebeSiné 23, 
Praha 10, 100 00. 


Koupim poke na nesmrtelnost, 
dale hry: War In Middle Earth, Elvira, 
Turrican, Dizzy, Paradroid a Eye Of 
The Beholder (kazetové). Petr Skalsky, 
Na TrebeSiné 23, Praha 10, 100 00. 


Pro C 64 koupim nebo vyménim 
hry Last Ninja 2 a 3, Test Drive 1, 2, Pit 
Stop 2, Kikstart 2 aj. Petr Bolina, Podol- 
ska 42, Praha 4, 147 00, tel.: 02/ 
4399565. 


Koupim tiskarnu BT-100, prodam i 
koupim software. Koupim programy 
na tiskarnu. K. Zozulak, Rohacova 
27, Praha 3, 130 00, tel.: 02 267076. 
VSe na C 64. 


Koupim simulator ponorky z 2. sv. 
v. a hry War In Middle Earth, Toma- 
hawk, F-15, Dam Busters. M. Knebl, 
Palackého 602, Kopfrivnice 742 21. 


Vyménim programy na C 64, 
prevazné na kazetach, seznam 
vyménou za seznam, shanim Lotus 
Turbo E. C., Duck Tales, Teenage 
Turtles a Turrican. Ludék Benada, 
Diazdéna 7, 696 18 LuZzice. 


Koupim nové hry 1989 - 91 na C 
64. Jen na dataset. J. PospiSil, Irkut- 
ska 8, 625 00 Brno. 


Koupim manual ke hfe Rambo Il 
na C 64, dale hry Mad Max, Bionic 
Ninja, Double Dragon, Dragon Ninja, 
Le Mans, Knightrider, Turtles Ninja, F 
19 na disketach. Roman Benda, 


Wi Firma Gremlin Graphics 
pati v posledni dobé k tém 
nejpilnéjsim. Z uplnych novi- 


5! nek muzeme jmenovat napf. 
) akéni hru VIDEO KID, chys- 
/ tanou snad pro vSechny sys- 


témy, pro stratégy kazdého 


|} véku je uréena hra FLAG (za- 
| tim pouze 16-bitové verze). 
| SUSPICIOUS CARGO je poc- 
| tiva adventure jak ma byt. 
| Mimo to provedia firma Grem- 
| lin druhy krok do fiSe fantasy - 
| po Hero's Questu je to DAE- 
| MONSGATE!: DOROVANS KEY, 
/ role-adventure ve stylu slavné 
|| Faery Tale Adventure. 


Novohradska 117, 370 08 Ceské 
Budéjovice. 


Vyménim, levné koupim hry na C 
64. Pouze na kazetach. Rok vyr. 90 - 
91. J. Riha, Dukelskych hrdinu 1, Bie- 
clav 690 02. 


Na C 64 koupim kvalitni hry na 
disketach. Tomas Stingl, U krbu 3, 
Praha 10, 100 00, tel.: 02/775631. 


SINCLAIR 


Kto preda program The Artist 2? 
Marek Antozi, Jesenijska 20, KoSice 
040 12. 

Shanim hry na Didaktik a jejich 
manualy. PredevSim simulatory 87 - 
91. Zn. Zacinam. Oldiich BaSik, Ja- 
chymovska 2920, Ceska Lipa 471 01. 


Nabizim hry na Didaktik G. Zn. 
Seznam zaSlu za znamku. Petr 
Baranek, Bulhary 14, Breclav 691 89. 


Shanim hry Teramex, Last Ninja Il a 
podobné hry. Nabizim hry Soldier Of 
Fortune, R. Dangerous, Tiger Road, 
Werewolves Of London. Petr Mach, 
Okruzni 899, Trebicé 674 01. 


Shanim hry: A. C. E., Ace Of Aces, 
S. F. Harrier. MoZna vyména. Brno - 
tel.: 325885. 


Vyménim hry na ZX Spectrum a 
kompatibilni. Seznam za seznam. 
Mam Savage 1, 2, 3, Heavy Metal 
atd. Jan Kaiser, Dukelska 13, 
Domazlice 344 01. 


Shanim hry Powermonger, Myth, 
F-19 Stealth Fighter, Shadow Fire a 
Crazy Cars |. Pokud mozno i s 
manualem. Hry koupim za rozum- 
nou cenu. Jan Nilsyt, Polni 8, Jihlava 
586 01. 


Shanim hry Golden Axe, Shadow 
Of The Beast 1, 2, F-19, Total Recall. 
vyménim za jiné z let 87 - 90. David 
Nechvatal, Na Zabofi 251, Pardu- 
bice 530 02. 


Shanim kompletni verze her: La- 
ser Squad s 5 (ne 3) scénafi a 
Defender Of The Crown, kde se po 
vitézstvi pfihrava dalsi blok. M. Va- 
clavik, Rudohorska 20, 974 01 B. 
Bystrica. 

Shanim vSechny dily hry Last Ninja 
na Spectrum. Pavel Chmeliéek, Pri- 


| HFirma Interplay dokonéu- 


je druhy dil "Pana prstenu". 


LORD OF THE RINGS VOL. 2mel 
| byt hotov do konce roku 1991 
| a to zatim pouze pro PC. Os- 
| tatni verze pry budou nasle- 
| dovat, jiz dnes vSak muzeme 


konstatovat, ze programatari 
od Interplay s vytvafenim verzi 
pro dalSi pocitace prilis ne- 
spéchaji. Prvni dil trilogie (VOL. 
1) existuje zatim mimo PC 
pouze pro Amigu a to se jéesté 
objevil s pulro¢énim zpoz- 
dénim. Na druhou stranu - jed- 
na se o projekt tak rozsahly a 
komplikovany (usuzovano 
podie prvniho dilu), Ze si Inter- 
play nejspi§ trochu té trpélivos- 
ti z nasi strany zaslouZzi. 


borska 517, Praha 9, 199 OO. 


Kupim manualy 3D-Pool, Logoba- 
sic, Megabasic, Sex Crime, Tasword- 
cs, Leonardo, Fuck Show, Maltese 
Joes Pool na Didaktik M. Holenka 
Marian, Sotina 1216/76, 905 01 Seni- 
ca. 


Shanim hry Robocop, Chronos, 
Turrican, Jet Story a dalsi arcade hry 
na Didaktik M. LuboS Kropacek, Tis- 
ovec 17, Véelakov 539 57. 


Koupim hru Multi Player Soccer 
Manager do 10 Kés. Pavel Prkna, 
Sidl. Vajgar 576/IIl, 377 04 J. Hradec. 


Shanim hry uvedené v Excaliburu 
a dalsi hry (hlavné novinky) na Di- 
daktik Gama. Mozno i vyménou. Jifi 
Havelka, Levského 3187, Praha 4, 
143 00, tel.: 02 / 4016146. 


Koupim hru Shadow Fire a Enigma 
Force pro Didaktik. Vojtéch Filip ml., 
Pod sv. Florianem 567, 338 28 Rad- 
nice - okr. Rokycany. 


Vyménim hry na Didaktik Gama. 
ZaSli seznam, poSlu svuj. Radek Tam- 
pir, Jizni 495, Borovany 373 12. 


Mam Spectrum 128 a Betadisk s 80- 
ti stopou 3.5" mechanikou. Vyménim 
hry a programy na disketach, pfip. na 
kazetach. Kysa Jaroslav, Matzenau- 
erova 6, Brno 616 OO. 


Shanim na disketovou jednotku 
D40 kopirovaci program. Martin 
Moravek, Na uboci 33, Jablonec n. 
Nisou 466 05. 


Shanim hry Golden Axe, Turrican 
1, Super Monaco GP, Dizzy 4, Fighter 
Bomber, Supercars 1, 2, Battle Com- 
mand. Martin Moravek, Na uboéi 


_ UPOZORNUJEME 
VSECHNY, KTERI HODLA- 
JiINZEROVAT, ZE PORI- 
ZOVANI KOPII PRO- 
GRAMU ZA KOMERCNI- 


MIUCELY JE V ROZPORU 
SAUTORSKYMZAKONEM 
APODLETRESTNIHO 
ZAKONIKU (§ 152) JDE O 
CINNOSTPROTIPRAVNI!! 





i Majitelé PC mohou otevirat 
Sampusy - firma FTL slibuje 
béhem zimy dokoncit MS-DOS- 
ovou verzi DUNGEON MASTERa, 
nejuspésnéjsi pocitacove hry 


Wl Firma Ocean chysta dalsi 
dvé novinky, inspirovane 
uspéSnymi filmy. Prvni z nich je 
HUDSON HAWK, druhou ROB- 
OCOP 3 (oba filmy k vidéni v 
naSich kinech). Planuji se verze 
pro Amigu, ST, C-64, CPC a 
Spectrum. 








33, Jablonec n. Nisou 466 05 


Kdo proda zachovaly interface 
na Kepston joystick. Levnéjsi nabidka 
vyhrava! Rad bych si dopisoval s 
chlapcem (13 - 15 let) se zajmem o 
Basic. R. Volf, Braunerova 1022, Roz- 
toky 252 63 


Pozor! Pohov! Koupim hry pub- 
likované v Excaliburu jako Elvira, 
Powermonger... LeoS Holoubek, Tu- 
tanh 71, Duba 471 41. ZaSlete prosim 
seznam a cenik. 


Kdo vénuje nebo zapujéi vypis 
ROM ZX Spectra? Martin Douda, 
Netolicka 9, Ceské Budéjovice. Tel.: 
038/41509. 

Vyménim hry a programy na Di- 
daktik. Zasli svuj seznam s popisem. 
Michal Strnad, Plickova 569, Praha 4 
- Haje, 149 00. 


Nahraje nékdo kazetu na ZX Spec- 
trum+ levné nebo zdarma zn. 
Zaéateénik - kazetu dodam. David 
Beran, Dolni Kamenice 55, 345 62 
HolySov. 


Nabizim hry na Didaktik, ZX Spec- 
trum. Jiti Samek, Skroupova 59, 537 
01 Chrudim 3. 


Koupim ZX Spectrum Delta nebo 
128k nefungujici na soucastky za 
solidni cenu. Daniel Prazdak, ul. E. 
Krasnohorské 588, Hronov. Tel.: (0441) 
71467 od 8.00 do 16.00. 


Shanim hry roku 1992 na Didaktik 
M nebo hry z Excaliburu na Didaktik 
M. Marcel Strmiska, Arclebov 258, 
okr. Hodonin, 696 33. 


Koupim pocitaé ZX Spectrum v 
dobrém stavu do 1500 Kés, odpovim 
nabidce. Jifi Hybl, sidl. Mir 477, 
Slavicin 763 21. 


Koupim hry na ZX: Super Cars, 
Elite Il, Legions Of Death, Damocles, 
Heros Quest, Colony, B. A. T., Neuro- 
mancer, F-18 Interceptor, Red Baron, 
Battle Command. Libor Filip, Na obci 
365, 503 02 Predméiice n. L. 


Koupim hry: Alien Storm, Legions 
Of Death, Elvira, Robocop 2, Total 
Recall - vSe 48 kB verze, i jednotlivé. 
Také koupim Oxford Pascal. M. 
Pisafovicé, Janeby 882/2, Rokycany 
337 01. 





V dalsim kole nasi pravidelné soutéZe o tip na 
hru mésice vyhrava PC joystick: 


David JERABEK 
Na staré vinici 10 
140 00 Praha 4 - Kre 


Od minulého ¢isla nastala liberalizace cen i u Excaliburu - doporuGena prodejni cena je 24 KCs. 
Prodejci Excaliburu maji moZnist ménit skuteGnou prodejni cenu v Sirokém rozsahu. Proto se muze 
stat, Ze ujednoho kamelota bude stat Excalibur 29 Kés a u druhého podstatné mene. Touto zmenou 
chceme predevsim zasadné zvySit vyskyt a prodejnost Excaliburu na co nejvétsim uzemi. Budete- 
li mittrochu Gasu, napiste nam do redakce, za kolik se Excalibur prodava ve vaSem okoli. Pomuzete 
tim zvysit konkurenci mezi kameloty a snizit tak cenu Excaliburu. 




















prodavaji: 
KLUB 602, Martinska 


5, Praha 1, u stanice metra B 
"Narodni trida" (Excalibur, 
Amiga Magazin) 


GM electronic, 
Sokolovska 21, Praha 8 


- Karlin, u stanice metra B a 
C "Florenc" (Excalibur, Amiga 
Magazin, PCM) 





WS. Svatoslavova 18, 
Praha 4 - Nusle (Excalibur) 



















Odber v PNS oe 
PNS AM Exc. HRA MESICE 
Praha 279 671 zee Se a 
&. Buddjovice 205 245 BOING, POCHACL 2... cece ee etaceeeeneesnenenees hraji nejvice tyto hry: ee 
Pizen 25 139 
Usti n. L. 113 252 
Pardubice 205 360 
Brno 339 404 
Ostrava 210 547 
Bratislava 5 50 
B. Bystrica -- - tet nazev vyrobce 
Kosice - = (4 V Excaliburu bych nejradéji Cetl: 
Sklad 9 12 
Celkem 1390 2680 
Rozdil -170 -210 
Naklad 





Predplatne 
spolehlive 


Nas novy zpusob pjyedplat- 
ného obchazi VAKUS i 
banku, ¢imz se podstatne 
zvySuje spolehlivost a ry- 
chlost platby. Platby jsou 
nyni smérovanyy primo na 
adresu. vydavatele. Vy- 
pInénou slozenku vam posle 


firma SMS po obdrzeni to- : ae 49 Kés_ 







Magen | + | 2 Js [4 [rvoo}ro2] 
jméno a prijmeni ————— : : 2 fo fls|i2|[3ji4|ie is |[tvo2 aloo): 
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hoto kuponu. 
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LEVEL Il 


LEVEL Ill 




















